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m meio a minha primeira turma do curso sobre Magia com Dragdes,

alguma coisa andava a perturbar minha mente. Por volta da producao da

terceira aula, havia acabado de terminar o material, revisado tudo e
preparado para fazer a video aula no dia seguinte, deitei-me para dormir, afinal ja
passava da uma da manha, com a mesma sensacao de incomodo mental. Pela minha
surpresa fui acordado no meio da madrugada por eles. Os Dragdes estavam me
apressando por demais o termino das aulas para que eu pudesse fazer outro trabalho. Em
meio a primeira turma do curso, se ja ndo bastasse minha primeira filha em reta final
para seu nascimento, os trabalhos cotidianos e atendimentos, agora me aparece mais
um!

Quem possui um contato mais estreito com esta egrégora sabe que por muitas
vezes, nossos amigos Dragdes ndao possuem muita paci€éncia. Nao gostam do
descompromisso, arrogancia, muito menos preguica! E 14 estava eu novamente, perdido
entre o sono, excesso de trabalho, preocupagdo com minha bebé e mais um
“cutucaozinho” do reino dos Dragdes. Foi quando questionei o pedido. Este Dragiao que
me visitara a noite ja € bem conhecido meu, € o hordrio preferido dele, a madrugada!
Olhei bem a ele e questionei sem medo! Ndo quero mais um excesso! Foi entdo que ele
gargalhou muito. Contou-me que na verdade todos os meus trabalhos estavam sendo
assessorados por muitas entidades do reino dos Dragdes, € quem deveria reclamar eram
eles por estar auxiliando um preguicoso!

E, foi uma puxada de orelha esperta essa... Me tirou do meu estado de
sonoléncia de uma forma brilhante e bem humorada. Foi entdo que ele me explicou da
importancia dos pedidos e de todo o auxilio que estou recebendo. Os trabalhos nao sao
“meus”, mas sim Deles. Eu deveria apenas montar todo o material neste reino humano.

Foi assim que este livro deu seu primeiro passo a sua existéncia. De um susto
durante a madrugada.

Aproveite a leitura e seja bem acompanhado por nossos amigos Dragoes!



Capitulo 1 - O que é Magia com Dragoes.

a4 muitos séculos existiam muitos praticantes de magia, das mais

variadas formas, cultuando diferentes pantedes e energias. Com o

advento e lideranca de algumas religides preconceituosas, essas
praticas foram perdidas pelo tempo. Seus praticantes e lideres, em sua maioria, foram
mortos de forma terrivel, fazendo com que tais mortes fossem motivos suficientes que
nenhuma pratica “mdégica” fosse mais utilizada. Porém muito do que se praticava e se
cultuava nessa época sobreviveu em livros (Grimoérios Antigos), € pessoas que
continuaram a pratica secretamente, passando seu legado e conhecimento de geracao em
geracao.

A Magia com Dragdes também participou desse trecho triste da historia da
humanidade, porém de formas diferentes.

A prética com a egrégora dos Dragdes provém de um tempo muito antes da
chamada “Magia Cerimonial” ou dos titulos de magia onde se enquadram em boa e ma,
ou branca e negra, verde e vermelha, etc. Vamos viajar muito mais adentro nessa linha
do tempo, onde seres que hoje sdo considerados fantasticos, na verdade, faziam parte do
cotidiano do ser humano. E neste ponto onde nos encontramos com os Dragdes.

Nestes tempos imemoridveis, tanto Magos quanto pessoas comuns tinham um
contato mais acirrado com essas entidades. Chamo-as de Entidades aqui neste trabalho,
para diferenciar de simples animais ou criaturas da literatura fantdstica. Sao entidades,
pois sdo seres dotados de espiritualidade e inteligéncia acima da conhecida em nosso
mundo humano.

A aproximacdo dos Dragdes aos seres humanos se deve ao fato de que tais
entidades notaram uma grande capacidade mégica na humanidade. Além de possuirmos
a capacidade de aprendizado muito maior do que outras criaturas que habitam nossa
dimensdo. A alma humana, além de dotada de livre arbitrio, possuia uma ligacdo muito
forte com a Magia. E neste ponto que nos igualamos aos nossos irméos Dragdes. Porém,
nossa maior riqueza (livre arbitrio) também € nossa maior fraqueza! A raca humana,
como haveria de ser, foi evoluindo de forma lenta, porém muitas caracteristicas que
nossos irmaos Dragdes abominam foram surgindo. Mentiras, Guerras, Falsidades, entre
outras, foram afastando nossos queridos Dragdes de nossa dimensao. E com isso, todo o
aprendizado magico foi se perdendo com o tempo.

Houveram Dragbes que permaneceram tao ligados aos seus irmdos de alma,
humanos, que nao conseguiram se desligar desse mundo, tornando-se criaturas



grotescas, assim como seu amigo humano. Hoje tais Dragdes sdo conhecidos como o0s
“Dragoes do Umbral”, e vocé definitivamente ndo iria gostar de se deparar com um.

Humanos que continuaram suas praticas mégicas com o auxilio dos Dragdes,
porém agora, contaminados de uma energia ruim, foram pegos pelo tempo e o
preconceito religioso. A inquisi¢do, que de “santa” ndo tem nada, € um bom exemplo
disso. Junto com a morte desses humanos, seus Dragdes foram lancados na escuridao,
para que talvez um dia, possam voltar a evoluir rumo a luz novamente.

A alguns anos a figura do Dragdo estd voltando a povoar o “imaginério” da
humanidade. Figuras de resina enfeitam vitrines de lojas especializadas em produtos
esotéricos, Filmes e Livros com o tema também estdo entre os mais procurados. Isso
tem explicagdo no fato de que ndés humanos estamos sendo novamente observados por
eles. Nunca a humanidade precisou tanto de auxilio quanto hoje. Apds milénios
afastados, nossos irmaos Dragdes estdo abrindo novamente os portais entre 0 nosso
mundo e o deles, para quem sabe um dia, estarmos lado a lado novamente. J4 existem
relatos de muitos praticantes de alguma vertente mégica, observarem ou sentirem a
presenca desses seres DracOnicos durante seus ritos. E mais! Ha observacoes estudadas
pela Criptozoologia, onde notamos apari¢des de Dragdes! Um conhecido ser, envolto
em muitos mistérios € um belo exemplo disso. O Monstro do Lago Ness, ou como €
conhecido popularmente, Nessie. Ha naquela regido do lago, um portal onde Nessie (um
Dragdo da Agua) pode acessar livremente de tempos em tempos, podendo passar para o
nosso mundo sem ele mesmo perceber.

Esta mais do que provado que a figura de um Dragio, além de bela, guarda
muitos segredos e mistérios. Sua biologia magica também foi estudada por magos no
passado. Contam algumas lendas que o sangue de dragdo pode lhe tornar imortal! Se um
cavaleiro fosse ferido mortalmente em batalha e um Dragdo aceitasse compartilhar sua
vida com ele, poderia oferecer seu coragcdo ao Cavaleiro e assim, ambos
compartilhariam da mesma vida. Se um dos dois morresse ou fosse atingido por algum
mal, o outro também sucumbiria a ele. A DracOnia, pedra que normalmente um Dragao
carrega em sua cabeca ou testa, também guarda muitos poderes mégicos! A DracOnia
também pode ser vista como um chifre especial no lugar da pedra ou cristal.

H4 de se saber antes de qualquer pratica méagica com os Dragdes é que eles
possuem uma personalidade muito forte. Nao possuem muita paci€éncia com pessoas
sem carater, mentirosas € pregui¢osas. Seus objetos magicos e altares devem ser
confeccionados especificamente para esta pratica mégica e dificilmente vao gostar de
dividir um objeto ou espaco sagrado para outras praticas mégicas. E muito importante
saber que todo objeto mdégico dedicado a essa egrégora deve possuir alguma
caracteristica de Dragdo. No capitulo dedicado a instrumentos mdagicos vou explicar

melhor e com mais detalhes.

A pratica magica com os Dragdes deve se iniciar com meditagdes onde
inicialmente vocé terd contato com o reino onde eles vivem. Terd contato também com
a entidade TIAMAT, a Mae Dragdo. Tiamat ¢ a Deusa Dragdo e todos eles sdo
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protegidos e abengoados por ela. Nao serd possivel uma préatica magica com Dragoes
sem especificamente um Dragdo, certo? Entao, além do contato com Tiamat, devera ter
também um contato com um Dragdo que espontaneamente ofereca sua ajuda,
acreditando que vocé valha a pena, e para isso voc€ deve prestar atencao em todo o seu
comportamento, seja 14 onde vocé estiver, pois 14 estard ele (seu Dragdo auxiliar)
observando se vocé tem realmente uma personalidade boa! Fique muito atento a este
detalhe pois uma vez perdida a oportunidade de conquistar a confianca de um Dragao,
dificilmente voce terd outra chance!

O que de fato é a MAGIA COM DRAGOES. Esta é uma pergunta ode cada
individuo podera responder a si mesmo durante o processo de aprendizagem e contato
com os Dragdes. Muitas pessoas possuem questdes mais mesquinhas ao praticar magia,
outras nem tanto. O motivo pelo qual pratica uma arte magica marcard definitivamente
com que tipo de Dragdo terd mais afinidade, os mais ou menos evoluidos. Se vocé esta
iniciando sua pratica migica com a inten¢cdo de obter favores mesquinhos dos nossos
irmaos Dragoes, esqueca! Esta ndo € sua pritica magica, e ja alerto para o detalhe de
que os Dragdes podem ser extremamente perigosos a ti, fique afastado desta magia!
Mas, caso vocé esteja curioso em saber que tipo de evolucdo poderda obter, quais
conhecimentos aprender, talvez este seja um bom comeco para adentrar este reino
magico dos Dragdes. Nunca, de forma alguma, peca algo a um Dragédo! Primeiramente
conquiste sua amizade, carinho e confianga. Faca oferendas em seu altar! Crie um
vinculo com essas energias... Desenhe-os, espalhe suas imagens pela casa e para outras
pessoas... Faca-os “vivos” novamente em nosso reino, sO assim poderd obter uma
resposta satisfatoria em seus objetivos magicos. Oferega primeiro, antes de ganhar algo
em troca.

Estas sdo informacdes importantes para quem estd se iniciando nesta pratica
magica. Adentrando mais este livro, outras informacdes serdo passadas e no seu
término, se vocé estiver seguindo todas as precaucdes de forma correta, com certeza
estara apto a praticar esta bela e forte pratica de magia.



Capitulo 2 - Passos Iniciais:

uem acompanha meu trabalho desde o curso de Magia com Dragoes, sabe

da importancia e de uma certa dificuldade desses primeiros passos. Como

dito no capitulo anterior, antes de qualquer atividade pratica devemos
entrar em contato com o reino dos Dragdes, através de Tiamat (A Dragoneza) e apds
este contato, entrarmos em contato com nosso Dragdo Auxiliar.

No curso passei alguns videos com meditagdes prontas. Como para muitos ficou
dificil cursd-lo e para que nao fiquem em desvantagem, recomendo que gravem
(gravador em no préprio computador) em voz alta a sequencia de meditagdes que passo
a seguir. Caso nao tenha como gravar, leia atentamente as sequéncias de meditagdes que
passo, entenda o maximo possivel suas palavras em seguida encontre um lugar
agradavel e confortavel para fazer suas meditacoes. Recomendo também que ndo
avance nesta pratica magica enquanto ndo obtiver respostas favoraveis nas meditacdes.

MEDITACAO I:

Deite-se confortavelmente. Relaxe seus ombros... Os bracgos... Cabeca...
Pescoco... Respire profundamente...

Sinta suas pernas pesadas, relaxadas em contato com o solo.
Inspire profundamente e diga:
“DRACONIS... DRACONIS... DRACONIS...”

Assim que se sentir relaxado e leve, perceba que seu corpo vai sendo puxado por
um tunel maéagico... E cada vez mais rdpido, vocé vai passando por entre estrelas,
planetas e Galdxias Longinquas...

Ao final deste tunel, como um clardo de luz, vocé€ percebe que esta deitado em
um gramado delicioso... Ao seu redor vocé escuta o canto dos pédssaros € o vendo
balancando as folhas das arvores.

Levante-se e caminhe-se em dire¢cao a uma formacdo rochosa logo adiante. Ali
no meio de algumas pedras se encontra um Cristal Méagico.

Ele emite um leve brilho azulado que de uma forma magica, lhe atrai mais para
perto dele.



Vocé se aproxima, senta-se confortavelmente a frente do belo cristal e o toca.
Neste momento, em sua mente, vocé escuta uma bela voz a lhe falar.

Seja bem vindo ao Reino dos Dragdes, neste momento irei lhe enviar até Tiamat,
a Mae de todos os Dragdes e Deusa deste mundo. Vocé fecha seus olhos e quando os
abre, encontra-se diante da Gloriosa Mae dos Dragdes, Tiamat.

Apresente—se a ela neste momento.

Pergunte o que fazer para ser bem vindo ao reino de Tiamat. Escute atentamente
o que ela tem a lhe responder.

O que mais necessitar perguntar, este ¢ o momento de o fazer... Faca suas
perguntas e espere pelas respostas de forma paciente. Caso ndo entenda o que lhe for
dito de inicio, ndo se preocupe, haverd tempo para meditar mais vezes com este
encontro com Tiamat.

Quando ja tiver finalizado seu encontro com a Deusa Dragao, feche os olhos e
sinta 0 Cristal Magico lhe envolver em uma linda luz azul. Esta luz lhe enviard através
do tunel de volta ao seu corpo.

Sinta-se sugado por este tinel de Luz, passando novamente pelas Galdxias,
Estrelas e Planetas... € ao seu final, em uma explosdo de luz, veja-se de volta ao seu
COrpo.

Movimente seus membros bem devagar... respire fundo!

Abra seus olhos...

MEDITACAO II:

Deite-se confortavelmente. Relaxe todos os seus membros... sinta seu corpo
pesado contra o solo...

Inspire profundamente e diga: DRACONIS — DRACONIS — DRACONIS.

Imagine-se sendo sugado por um tunel de luz... Transportando-lhe em uma
incrivel velocidade por entre estrelas, planetas e galaxias longinquas...

O tanel termina em uma explosao de luz que ofusca seus olhos... Quando os abre
percebe que estd no reino dos dragdes, deitado em um confortavel gramado.

Levante-se e observe tudo a sua volta... Logo a sua direita encontra-se a entrada
de uma caverna muito escura.



Vocé sente uma vontade incontrolavel de adentrar o lugar e sem perceber, ruma
para dentro da caverna.

Ja dentro da caverna vocé€ escuta seus passos ecoarem por entre as rochas e
paredes da caverna, enquanto a luz da entrada vai ficando cada vez mais longe e fraca...

Caminhando cada vez mais fundo dentro da terra, vocé encontra um grande
saldo de rochas... Este local € iluminado por cristais azuis, deixando o ambiente em uma
penumbra confortavel.

Quando se familiariza com o local, percebe que por traz de uma grande rocha de
formato arredondado, por entra as sombras, existe uma criatura.

Quem esta ali?

Vocé se aproxima e percebe uma longa cauda sendo iluminada por entre as
pedras. Ali se encontra um Dragao!

Aos poucos ele vai se mostrando... sua cauda... suas patas... asas... COrpo.. € por
ultimo sua face...

Como ¢ este Dragdo? Sua cor, escamas, chifres e asas...
Existe algum detalhe em seu corpo?

Este Dragdo ird auxiliar-te nos passos iniciais da Magia com Dragdes, converse
com ele...

Pergunte o que precisar e aguarde com paciéncia pelas respostas.

Ele possui nome?

Familiarize-se com ele...

Em seguida despeca-se cordialmente agradecendo por ter se mostrado a voceé...

Caminhe em retorno a entrada da caverna... vd caminhando por toda a extensao
de entrada dessa Caverna...

Quando se aproxima da saida da caverna, seus olhos sdo surpreendidos por uma
explosao de luz...

Quando abre os olhos percebe que esta de volta ao seu corpo.

Faca movimentos lentos com suas mados, bracos e pernas... Inspire
profundamente e expire lentamente...



Capitulo 3 - Método para descobrir o nome do seu Dragao:

uando necessitar de uma ajudinha para descobrir 0 nome do seu Dragdo,
poderemos utilizar um dos ordculos mais utilizados nos dias de hoje, o
Tarot.

Talvez voce esteja se perguntando, mas como o Tarot poderia me auxiliar nisso?
Pode parecer uma utiliza¢cao muito “vaga”, mas vejamos como € 0 processo.

Sabemos que nossa dimensdo € muito restrita, diferente de muitas outras
dimensdes. Sentimos por diversas vezes a necessidade de nomear coisas para que
possamos entender melhor sobre aquilo. O Tarot pode nos auxiliar neste processo, ja
que receber o nome diretamente do seu Dragdo pode ser uma tarefa dificil inicialmente.

Isso quer dizer que os Dragdes sé terdo estes nomes que eu encontrar com esse
método?

Absolutamente Nao! Mas vai lhe facilitar muito em seus primeiros passos.
Garanto!

Eu mesmo, no inicio de minha jornada com os Dragdes, obtive auxilio de um
deles, que inicialmente se apresentou com um nome, depois de algum tempo descobri
que na verdade aquele nao era o seu nome verdadeiro. Porém ele o utilizava em contatos
comigo, pois naquele momento eu nao saberia compreender e aceitar seu verdadeiro
nome. Isso pode acontecer também com voce.

Vamos ao método.

Com o seu Tarot em maos, passe suas cartas entre as chamas de uma vela branca
e repita:

Tiamat, peco sua permissao para saber o nome do Dragao que agora me
acompanha. Amigo do Reino dos Dragoes, se for de seu gosto, revele-me seu nome
para que possamos ser amigos hoje e sempre.

Embaralhe suas cartas, corte em trés e una-as novamente. Descarte as sete
primeiras cartas e puxe trés de qualquer lugar do baralho. Por essas trés cartas vocé
pode descobrir o nome do seu Dragao.

Suponhamos que as trés cartas que tenham saido sejam: Rei de Copas, Rei de
Espadas e Sete de Copas. Pela tabela teremos o seguinte:

Rei de Copas — MUR.



Rei de Espadas — LI
Sete de Copas — KE

MURLIKE seria o nome do Dragao em questdao. Poderiam ser também Likemur
ou alguma outra variacdo. Talvez o nome seja apenas uma aproximag¢do do verdadeiro
nome e o Dragdo lhe va dar alguns palpites para seu auxilio. Voc€ pode também utilizar
o péndulo para encontrar a forma correta do nome.

Segue a tabela das cartas e respectivos fonemas:

- Arcanos Maiores -

CARTA SILABA

O Mago Shal
Sacerdotiza Shan
A Imperatriz Jan
O Imperador Shi
O Papa Ran
Os Enamorados Shar
O Carro San
A Forga The
O Hermitao Kam
A Roda da Fortuna Tan
O Enforcado Ken
A Justica Sher
A Morte Sha
A Temperanga Nen
O Diabo Ian
A Torre She
A Estrela Oma
A Lua Aur
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O Sol Dia
O Julgamento Tho
O Mundo Tho
O Louco Ria
- Arcanos Menores -
PAUS COPAS ESPADAS OUROS

/7 7

As As | As Co

2 Ca |2 Ce |2 Di |2 Do
3 Da |3 De |3 Ta |3 Go
4 Fa |4 Ge |4 Hi | 4 Io

5 Ga |5 He |5 Val|5 No
6 Ha | 6 Je 6 Mi| 6 Po
7 ja |7 Ke |7 Ni | 7 So
8 Ka | 8 Le |8 Pi |8 To
9 la |9 Me |9 Ri |9 Yo

10 Ma | 10 Ne

10 Si | 10 Tha

Pagem | Na | Pagem | Te

Pagem | Ti | Pagem | Ram

Valete | Pa | Valete | Ve

Valete | Bi | Valete | Thi

Dama | Ra | Dama | Na

Dama | Fi | Dama | Lyn

Rei El | Rei Mur

Rei Li | Rei ar
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Capitulo 4 -Instrumentos Magicos.

s Instrumentos Mégicos sdo os objetos utilizados por todo praticante em

sua atuacdo magica. Nao ha necessidade de se possuir todos, utilize sua

intuicdo e veja o que realmente vai precisar na sua pratica. Escute seus
amigos Dragoes e veja o que € melhor a ti. A intui¢do vai auxiliar muito nessa questao.
Lembrando que todo e qualquer material dedicado a este tipo de magia deve possuir
caracteristicas dos proprios Dragdes e serem utilizados somente para esta forma de
magia.

Vamos comegar explicando um pouco sobre o Altar. Os Dragdes sdo criaturas
adordveis, embora de dificil contato, pois seu mundo estd muito afastado do nosso,
porém possuem portais para chegarem rapidamente por aqui. Além desse detalhe,
nossos amigos Dragdes possuem uma personalidade muito forte como ja explicamos
anteriormente. Notamos isso também com relagdo ao Altar dessa pratica mégica. Os
Dragdes nao gostam de ter esse espaco compartilhado com outras entidades, ou seja,
voce devera possuir um altar EXCLUSIVAMENTE para os Dragdes. Eles adoram
serem admirados e respeitados em um local especial, onde poderdo "Ancorar" sempre
que assim for permitido. Neste espaco especial deve-se possuir obrigatoriamente uma
Imagem de Dragdo. Caso ndo consiga uma imagem feita artesanalmente (Gesso, Resina,
Madeira, etc..) uma imagem impressa colocada em um portaretrato € suficiente. Vocé
pode também deixar ali seus instrumentos mdégicos. Deixe seu altar muito bonito e
colorido, adornado principalmente por pedras e gemas brilhantes. Eles adoram muita
cor e Brilho!!! Velas e incensos também podem estar no seu altar.

Calice: No caso desta pratica, exclusivamente, deveremos possuir 2 célices. Uma
representando o sfmbolo do elemento Agua, a outra para Oferendas aos Dragdes. Todo
material utilizado deve possuir alguma imagem que se assemelhe ou se associe com
Dragdes. O Cdlice ndo € diferente. No altar ndo € necessario estar as 2 tacas, mas
somente utilizar ambas quando sentir que deve fazer uma oferenda ao seu Dragao.

Varinha: Confeccionada ao gosto do Mago, as varinhas servem para abrir e fechar
rituais, tracar e destracar circulos magicos, abrir e fechar Portais (neste caso, para o
Reino dos Dragdes). Também pegam e enviam energia. Servem também para tracgar
simbolos magicos em seus feiticos, poc¢des, elixires, consagragoes, etc.

Pentagrama dos Dragoées: A unica diferenga deste objeto de um Pentagrama normal €
que o Pentagrama dos Dragdes possuem necessariamente um Dragdo em sua formacao.
Sempre com um dos vértices para cima, voc€ pode utilizar um pentagrama comum e
fazer um Dragdo em seu interior. Pode ser usado para limpar e energizar objetos e
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também auxilia na abertura e fechamento de Portais. Irei ensinarem outro capitulo como
abrir e fechar Portais.

Cetro: Ele nos ajuda a conectar com o Reino dos Dragdes, abrindo portais. Com ele, o
mago desenha o pentagrama de abertura e banimento. Ele deve possuir alguma
referéncia a Dragles, seja em uma inscri¢ao, seja em desenhos. O uso de cristais
também € comum no cetro. Uma dica é usar fio de cobre para envolvé-los, pois isso
aumenta ainda mais a energia dele. O cetro também ¢é utilizado para fins de cura e envio
de energia (tanto para este quanto para outros planos). E um dos poucos instrumentos
que ndo € comum na magia paga. O cetro simboliza a realeza e a nobreza e, quando bem
feito e corretamente encantado, ele mostra ao Reino dos Dragdes que quem o porta
possui honra e poder de caminhar entre mundos.

Punhal: Este como todos os outros objetos, devem possuir imagens de Dragdes. E um
catalizador e nunca utilizado para ferir um ser vivo ou até mesmo um Dragao! Bom
instrumento para defesa e protecdo. Realiza cortes, limpezas e envio de energia de
acordo com o ritual e a intengao.

A Espada: Em muitas praticas magicas, a espada € um objeto magico, porém de pouco
uso. Na magia com Dragdes ela € extremamente importante, tanto que possui um ritual
especifico para ser consagrada. Mas por que este objeto é tao especial assim? Como ja
sabemos os Dragdes apreciam pessoas corajosas, € isso € facilmente associado com a
imagem da espada. Quem porta consigo uma espada deve estar sempre pronto a
enfrentar todos os tipos de situacoes, pois ela ird atrair muitas situacoes onde precisara
de coragem, fique pronto para isso. E um objeto que deve ser utilizado com muito
respeito e cuidado devido a essa energia guerreira que traz. Na Magia com Dragdes sua
espada também deve possuir detalhes associados com Dragoes. Deve, também, possuir
um nome! Mas cuidado com isso, ndo va colocar o nome “Matadora de Dragdes” em
uma espada dessa prética, vai conseguir afastar mais ainda seu contato com Dragoes.
Seja gentil e atencioso neste detalhe. Importante que tenha uma bainha também!

Olho de Dragio: E um espelho mégico utilizado para conectar com o Reino de Tiamat.
Como o espelho negro na Wicca ou o espelho magico da Alta Magia, ele pode ser feito
de qualquer material, e pode possuir diversos formatos. Também € utilizado para
vidéncia. Pode ser considerado um grande protetor, e por trds dele deve haver uma
inscricdo em linguagem draconiana ou magica dizendo:

“Pelo poder do Olho de Dragao, eu capturo e harmonizo todos os pensamentos e
energias a minha volta.”

O Livro dos Dragdes: E um Grimério onde vocé vai escrever suas magias. Se vocé jd
tem um Grimorio, nao tem importancia, pode continuar usando o mesmo. Se desejar um
Grimorio somente para a Magia com Dragdes, faca um com imagens draconianas. Ele
deve ser consagrado dentro da Magia com Dragdes, mesmo que ja tenha sido
consagrado anteriormente.
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Totem: Imagens de Dragdes s@o muito bem vindas neste tipo de magia, principalmente
para ajudar na visualizacdo. Dragdes gostam de serem vistos em representagdes € 1SSO
pode chamar sua atencdo e atrair sua simpatia. Devemos descartar o uso de imagens
onde mostram Dragdes sendo atacados ou mortos (Assim como na imagem de Sao
Jorge Cristd). A representacdo de Dragdo deve ser consagrada devidamente em ritual
para que se torne uma ancora para os espiritos do mundo dos Dragdes.

Roupas: H4 de ser uma roupa sem mangas, pois lidamos muito com chamas. Mas isso
varia muito de Mago para Mago. Devemos estar sempre muito bem apresentados
quando trabalhamos com egrégoras como ciganos, fadas e Dragdes.

Sino: Dragdes adoram musicas e sons. O som do sino os atrai € o sino da magia dos
dragdes tem uma funcdo muito interessante. Quando devidamente encantado, ele tem o
poder de chamar seu dragdo em qualquer momento, tanto em rituais quanto fora deles.
Diferente do sino na magia tradicional, o sino ndo € usado para abrir e fechar circulos e
rituais, mas para chamar os Dragdes. E usado no lugar do cetro, na falta deste.

Caldeirao: nao é um objeto de extrema importancia dentro da Magia com Dragdes.
Popularizado pela Wicca, o caldeirdio hoje € muito comum na vida dos bruxos
modernos. A magia dos Dragdes € totalmente desassociada de religides e € muito
comum que as outras praticas acabem se mesclando com ela. Para os magos e bruxas
que ja estdo acostumados a utilizar o Caldeirdo, pode também utilizar este objeto dentro
da pratica da Magia com Dragdes. Pode-se utilizar no lugar do Caldeirdo, as velas.
Embora o fogo do caldeirdo seja mais magico, além de ser um portal muito poderoso.

Outros Objetos Variados: Como foi explicadoem alguns trechos deste livro, a Magia
com Dragdes ¢ um caminho muito intuitivo. E na utilizagdo de objetos magicos essa
verdade também ¢ utilizada. Fique a vontade para entrar em contato com seu
companheiro Dragdo e juntos decidirem quais objetos utilizar. Vale ressaltar que nossos
amigos Dragdes adoram muitos cristais e cores diversas em seus altares. Brilhos
também os atraem!!

Orbes Magicas: Deixei este objeto por ultimo, pois ndo encontrei informacdes do uso
dele em nenhuma outra pratica, muito menos em outros livros e cursos do mesmo tema.
Esta informacdo que passo agora recebi através do contato com um dos meus Dragdes
Auxiliares. As Orbes Magicas sdo objetos esféricos, de materiais diversos podendo ser
de cristal, vidro, madeira, resina, etc.. Desaconselho Orbes feitas de Plastico, assim
como outros objetos. Neste objeto estard concentrado toda a forga e energia da entidade
que ela representar. Por exemplo, uma Orbe de Grael possuird a forca do elemento
Terra, além das forcas deste dragdo elemental. Voce utilizara a Orbe para representacao
dentro de um Ritual ou Altar. Pode utilizar também para invocar as forcas contidas
nela... Vocé poderd descobrir diferentes formas de trabalhar com essas Orbes conforme
adentrar mais a fundo no contato com seu Dragdo. Nos proximos capitulos
aprenderemos um ritual para encantar uma Orbe.
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Capitulo 5 - Simbolos Magicos da Magia com Dragoées:

Pentagrama: Representa os 5 elementos (fogo, terra, ar, dgua e
espirito) em equilibrio.

i

em um relacionamento construido com amor, dedicagdo e respeito. A espada simboliza

Athame: Simboliza, como a espada, a unido entre 0 homem e os dragdes

que o aprendiz se torna agora um cavaleiro dos dragdes, se comprometendo a trabalhar
pelo progresso da Humanidade e pela defesa dos mais fracos.

Caminho Espiral: Parecido com o simbolo ReikianoChoku-rei, esse
simbolo mostra o padrdo natural da energia dos Dragdes e como sua magia funciona em
um padrao nao linear.

@ Olho do Dragao: Este simbolo nao € o Espelho Méagico que falamos
anteriormente. Este simbolo € utilizado para protecdo e para ver o que estd oculto,
impedindo ataques pelas costas. Onde este simbolo estiver gravado, os Dragdes estardao
de olho. Faz parte do simbolismo universal do olho como representacdo da protecao,
como o Olho de Horus, o Olho de Deus e o Olho Grego, por exemplo.

(s
s)"l\;j“..:": !
(L Chama: Representa o poder do sopro do dragdo, embora nem todo

dragdo sopre chamas. E usado para cura, renovagao e destrui¢ao.
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vLua Cornifera: Ela representa os Chifres que alguns dragdes possuem
e simboliza também nossa conexdo com a divindade e tudo o que hd no universo.
Quando essa Lua € vista no céu, € um bom momento para realizar uma magia com 0s
Dragodes.

wlnfinito: Representa o Universo e a ideia de que ele, como tudo, é
infinito, em um eterno ciclo de nascimento, crescimento € morte. O Universo é um
movimento eterno.

Cruz de Bracos Iguais:Representa o Sol e as quatro dire¢des. Sua
energia é ativa, cinética e vibrante, mas em equilibrio. Os bragos verticais representam a
forca masculina, enquanto os horizontais representam a energia feminina. E usada para
abencoar alimentos, instrumentos e tudo o que se desejar. Como o pentagrama, a cruz
pode ser colocada dentro de um circulo, mostrando o perfeito equilibrio do inicio ao
fim. O Circulo ndo retém sua energia, mas mostra expansao infinita que a energia do
simbolo possui.

Circulo ou Anel: O Circulo perfeito € outro simbolo do infinito, da ideia
de que algumas coisas ndo possuem comeco nem fim. Também representa o espelho
que mostra que os Dragdes refletem de volta nossa verdadeira natureza.

Triangulo: Esse € o simbolo do fogo e pode ser usado para representar
o fogo que € o sopro do Dragdo. Muito utilizado como simbolo de prote¢do, queimando
tudo o que pode prejudicar 0 mago.

e

J

&
<)) L . . z ~ 1
) Serpente: Simbolo da prima mais préxima dos dragdes aqui na Terra.
Representa novos comecos, renovacao, sabedoria e imortalidade.
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Capitulo 6 - Como preparar e Consagrar seus Objetos Magicos:

ntes de iniciarmos uma prdtica magica em si, € para isso, utilizarmos

nossos objetos de pratica e simbolos mégicos, devemos consagra-los.

Isto €, devemos carregd-los com energia magica e apresenta-los ao
mundo magico. Apds sua consagracdo, o objeto ndo poderd ser mais utilizado para
tarefas corriqueiras. Serad exclusivo para seus trabalhos de magia.

Em nossa magia com Dragdes, existem trés tipos de consagracdes. A
consagracao da imagem (ou Totem) do Dragao, Consagracdao da Espada e Consagracdo
dos outros objetos magicos.

Nessa ordem iremos apresentar as consagracoes.

Encantamento da Imagem de Dragao:
Também conhecido como despertar do Dragdo. Voce€ vai precisar de:

- 1 vasilha com dgua da fonte, filtrada ou mineral.

- 1 vela vermelha ou um caldeirao aceso.

- 1 incenso Sangue de Dragdo ou algum a seu gosto.
- 1 Cristal, pote de sal ou terra.

- 1 Imagem de Dragao

Sobre o seu altar ou alguma superficie coloque o pote de dgua, a vela vermelha
acesa, o incenso também aceso e o cristal.

Pegue sua imagem de dragdo nas maos e faca uma invocacado para Tiamat:

“Convido a Grande Rainha dos Dragdes, Tiamat, a dar sua for¢ca magica neste
momento também magico!”

Erga a imagem aos céus e repita: “DRACONIS — DRACONIS — DRACONIS™.

Agora mergulhe sua imagem na dgua, ou respingue gotas dela sobre a imagem e
diga:

"’

“Nas dguas da vida ele possa mergulhar
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Passe pelo incenso e diga:

“Que ele possa no céu livre voar”.

Toque o Dragao com o cristal e diga:

“Que perto de mim ele possa pousar, sempre que dele eu precisar”.
Agora passe pelas chamas da vela e diga:

“Me proteja dos inimigos visiveis e invisiveis. Que ele agora possa neste fogo
sagrado despertar.”

Erga mais uma vez seu Dragdo aos céus e diga:
“Torne-se meu fiel protetor, e também meu inspirador.”
“Dou-lhe a vida sagrada através da magia de Tiamat”.

“Que a Divindade que hd em mim, desperte e fortaleca a Divindade que ha em
voce!”

Inspire profundamente e assopre forte dentro da boca da imagem de Dragao por
trés vezes.

Para encerrar diga também trés vezes:

“Que assim seja e assim se faca! Que assim seja e assim se faca! Que assim seja
e assim se facga!”.

Encantando sua Espada Magica:

Este € um ritual um pouco mais elaborado, recomendo que o faca
somente quando ja estiver com todos os outros objetos consagrados e assim
sendo, mais acostumado com as energias dos Dragdes. Vale ressaltar também
que este ritual de encantamento serve tanto para consagrar a espada quanto o
Athame!

Como ja dito anteriormente a Espada Magica é um objeto que carrega em
sl uma energia guerreira e para té-la é necessario muita sabedoria e cautela, pois
ela poderd trazer-lhe muitas batalhas para travar e nem sempre € isso que
desejamos. Se vocé possui uma energia mais reservada e branda, talvez seja
mais fécil ter uma espada encantada do que uma pessoa com personalidade forte,
agressiva e imponente. Pois neste caso a espada iria potencializar as
caracteristicas ja citadas.
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Para encantar uma espada nds precisaremos de:

- Objetos normais do altar,

- Lamina a ser consagrada,

- Sal,

- Um dia com Chuva ou Tempestade.

Em um dia de Tempestade, encontra um lugar a céu aberto e que possua um
espado de solo descoberto para que vocé possa enterrar sua lamina. Caso nao
possua este espaco no chdo, um pote com terra podera ser utilizado.

Finque sua lamina na terra, ndo enterre totalmente. Faca um circulo de sal ao
seu redor (circulo de aproximadamente 12 cm de didmetro ja € suficiente) e
diga em voz alta:

“Em nome de Tiamat, peco aos Dragdes dos elementos tocar esta 1amina e
infundi-la com poder elemental.”

“Que todas as forcas de poder e justica, assim como esta tempestade, seja
atraido para esta 1amina!”

Agora invoque os Dragdes dos 4 quadrantes dizendo:

“Grande Dragdo do Leste, Sairys, dragdo dos ventos. Faca esta lamina
verdadeira e forte, com honra e gléria dos meus Dragdes amigos.”

“Grande Dragdo do Sul, Fafnir, dragdo do fogo, cujo poder se manifesta pelo
relampago, retenha nesta lamina o poder da transformacao para me auxiliar
em meu servico aos meus Dragdes amigos.”

“Grande Dragao do Oeste, Naelyon, dragdo das aguas. Traga as chuvas da
limpeza, lave qualquer duvida e impureza desta lamina, que ela possa
exercer um poder tdo grande quanto a tempestade em defesa da justica dos
inocentes, pelos meus amigos Dragdes.”

“Grande Dragdo do Norte, Grael, Dragao da Terra. Detentor dos mistérios e
segredos, mantenha forte esta lamina, que ela possa dar ao seu portador o
poder de ver dentro do coracdo do mistério e discernir a verdade em todas as
situacdes, pela gloria dos meus amigos Dragoes.”

Erga seus bracos para o céu e diga:

“Deusa Sagrada. Tiamat! Derrame suas béncaos sobre essa lamina, e toque-a

com seus poderes. Que esta possa ser uma arma magica digna! Ajudando-me
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em meu trabalho magico. Que assim seja e assim se faca! Que assim seja e
assim se faca! Que assim seja e assim se faga!”

Saia do local e quando a tempestade terminar, retire sua espada da terra,
limpe-a bem e guarde-a de forma segura. Melhor serd se sua peca tiver uma
bainha para protecao.

Consagracao dos Objetos Magicos:

Qualquer objeto que vocé va utilizar dentro de um ritual ou pratica magica deve
antes passar por uma purificacdo e consagracao. Isso ndo se restringe somente aos seus
utensilios, mas também incensos, ervas, velas, 6leos e tudo mais. Basta seguir a regra,
vai colocar em cima do altar ou utilizar em um ritual, consagre!

Vocé vai perceber que nesta consagragao que passo a seguir irdo aparecer nomes
de alguns Dragdes. Caso voce ja seja familiarizado com a Magia com Dragdes sabera
com quem estd lidando. Mas caso vocé esteja tendo seus primeiros contatos com essa
magia, ndo se preocupe, no proximo capitulo vocé conhecerd mais a fundo quem sao
esses Dragoes. Caso vocé se encontre neste ultimo caso, peco que faga uma consagracao
somente quando estiver familiarizado com as energias dos Dragdes e pelo menos
conhega os Dragdes dos elementos. Entdo vamos a consagragdo!

Voce vai precisar de:

- Sal

- Agua

- Incenso

- Vela

- Representacdo de um Dragdo (ja despertado)
- Seus objetos que serao consagrados.

A consagracao pode ser feita em qualquer momento e € bem facil. Caso queira
aproveitar um Esbat ou Sabat para fazer suas consagracoes, melhor sera!

Peca permissdo a Tiamat para acessar o reino dos Dragdes. Chame por Sairys,
Fafnir, Grael e Naelyon. Entdo pegue o objeto e passe-o por cada um dos elementos,
dizendo a cada vez:

Vela: “Pelo poder de Fafnir, eu te purifico com o fogo.”
Agua: “Pelo poder de Naelyon, eu te batizo pelas dguas.”

Incenso: “Pelo poder de Sairys, eu te encanto com 0s ventos.”
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Sal: “Pelo poder de Grael, eu te firmo pelas rochas.”

Coloque agora o objeto diante da boca da imagem do Dragdo que esta utilizando
neste ritual e diga:

“Com o sopro do Dragdo, agora vocé entra no reino de Tiamat.
Pelo sopro do Dragdo, vocé agora € consagrado e encantado.
Pelo sopro do Dragdo, vocé agora € meu companheiro na magia.

Que se cumpra em Luz e Graca, assim seja e assim se faga!”

Mostre o objeto para o céu e peca para Tiamat abengoar seu objeto, que agora €
sagrado. Entdo diga:

“A Divindade que hd em mim desperta e fortalece a Divindade que hd em voceé.”

Inspire profundamente e assopre no objeto, por trés vezes.
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Capitulo 7 - Conhecendo os Pontos Cardeais, os Elementos e
Dragoes Correspondentes:

ara trabalharmos de forma correta com todo o tipo de magia, antes de
tudo devemos conhecer a fundo com o que exatamente estamos
trabalhando, que tipo de energia estamos manipulando.

Os quatro elementos sao, na magia, a base de tudo o que existe. Eles existem na
natureza, no planeta e no corpo humano. A 4gua do corpo humano, inclusive, existe na
mesma porcentagem da 4dgua do planeta em uma referéncia clara de micro e
macrocosmos.

Os Guardides dos Portais devem ser sempre chamados em um trabalho de Magia
com Dragoes, pois garantem o equilibrio do trabalho. Seus nomes podem ser usados
como um mantra para iniciar e encerrar o ritual: SAIRYS, FAFNIR, GRAEL,
NAELYON.

Pronunciaremos assim este mantra: “SAIRYS - FAFNIR - GRAEL -
NAELYOOONNNN....” (imitando o som do mantra universal “OM”)

Estes sd@o os Guardides dos portais € agora vamos conhecer um pouco mais sobre
eles.

SAIRYS: Guardido dos Dragdes do Ar e do Reino dos Ventos.
Correspondéncia Astrologica: Aquério, GEmeos e Libra.
Simbolo Alquimico: Circulo Azul ou Tridngulo cortado na horizontal.
Polaridade: Positiva.
Direcao: LESTE.
Vento: EURUS.
Simbolo no Altar: Incenso ou vela Amarela.
Metal: Aluminio.
Pedras: Calcedonia, Topazio.
Cores: Branco e Amarelo.
Incenso: Opio.
Planta: Verbena, Violeta.

Elementais: Silfos, Dragoes do Ar, Grifos, Harpias e Fadas.
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Rei Elemental: Paralda

Planetas Regentes: Mercurio, Vénus e Urano.
Sentido: Olfato.

Hora do Dia: Alvorada.

Poder que confere ao Mago: Saber.

Dragoes do Ar: Sdo grandes dragdes de temperamento tranquilo governado por
Sairys. Gostam de dividir o que sabem e por isso sdo 6timos professores. Controlam os
ventos e podem provocar pequenos redemoinhos para indicar sua presenca.

FAFNIR: Guardidao dos Dragdes do Portal do Sul e do Reino do Fogo.
Correspondéncia Astroldgica: Aries, Ledo e Sagitdrio.
Simbolo Alquimico: Tridngulo de ponta para cima ou Tridngulo Vermelho.
Polaridade: Positiva.
Direcao: SUL.
Vento: NOTUS.
Simbolo no Altar: Velas e Athame.
Metal: Ferro e Ouro.
Pedras: Opala de Fogo, Granada, Rubi.
Cores: Preto e Vermelho.
Incenso: Olibano.
Planta: Cebola, Pimenteira, Mostarda, Hibisco.
Elementais: Salamandras.
Rei Elemental: Djinn.
Planetas Regentes: Marte, Sol e Jupiter
Sentido: Visao.
Hora do Dia: Meio Dia.

Poder que Confere ao Mago: Querer.
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Dragdes do Fogo: Costumam viver em terras quentes e secas. Possuem uma
natureza fogosa, embora possam ser compreensivos e gentis. Como o fogo, sdo
imprevisiveis € podem ajudar ou atrapalhar em um servico mégico, at€ que realmente
conhecam voc€. Uma vez conquistado a amizade, sdo amigos leais e poderosos. Sdo
geralmente de compleicdo forte e musculosa, e de tonalidades da cor do fogo (laranja,
dourado, vermelho). E normal terem chifres e sua simples presenca pode aquecer o
ambiente. Possuem um rugido potente que pode ser ouvido durante o ritual.

NAELYON: Guardid dos Dragdes do Portal Oeste e do Reino das Aguas.
Correspondéncia Astroldgica: Peixes, Cancer, Escorpido.
Simbolo Alquimico: Tridngulo de ponta para baixo ou um crescente prateado.
Polaridade: negativa.
Direcao: Oeste.
Vento: Zephyrus.
Simbolo no Altar: Célice.
Metal: Prata.
Pedras: Agua-marinha.
Cores:Azul e Branco.
Incenso: Mirra.
Planta: Carvalho.
Elementais: Ondinas, Ninfas, Sirenas e TritOes.
Rei Elemental: Niksa
Planetas Regentes: Lua, Mercurio e Vénus.
Sentido: Paladar.
Hora do Dia: Por do Sol.

Poder que Confere ao Mago: Ousar.
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Dragdes da Agua: Vivem em dreas dmidas e escuras e sdo atraidos por fortes
emocoes. Se vocé € do tipo de pessoa que nio controla as emogdes, terd dificuldades em
atrair este tipo de dragdo. Sua presenca pode diminuir a temperatura de um local e
aumentar sua umidade. S3o longos e esguios. Voc€ pode perceber se ¢ um dragdo da
agua se vir membranas entre os dedos de suas patas.

GRAEL: Guardido dos Portais do Norte e do Reino da Terra.
Correspondéncia Astroldgica: Capricérnio, Touro e Virgem.
Simbolo Alquimico: Tridngulo de ponta para baixo com barra horizontal.
Polaridade: negativa.

Direcao: NORTE.

Vento: BOREAS.

Simbolo no Altar: Sal e Cristais.

Metal: Chumbo.

Pedras: Quartzo e Pedra de Sal.

Cores: Verde e Marrom.

Incenso: Sete Ervas.

Planta: Macieira e arvores frutiferas em geral.
Elementais: Gnomos, Goblins, elementais da terra.
Rei Elemental: Chobb

Planetas Regentes: Merctrio, Saturno.
Sentido: Toque.

Hora do Dia: Meia-noite.

Poder que Confere ao Mago: Calar.

Dragoes da Terra: Vivem em lugares frios e secos, € sdo seres muito quietos que
gostam de observar de longe antes de fazer qualquer contato. Uma vez conquistada sua
amizade, s30 muito amorosos e provedores, embora por vezes horrivelmente honestos.
Sdo os Dragdes que mais gostam de tesouros € voc€ deve manter um pote ou pires cheio
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de moedas perto dele. Sao grandes e pesados, e trazem a prosperidade para a casa de
quem Os tem amigos.
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Capitulo 8 - Abertura dos Portais: A Chave da Espiral.

o capitulo sobre os Objetos Mdagicos, expliquei sobre a existéncia de
um objeto capaz de abrir os portais para o0 Reino dos Dragdes. O
Pentagrama dos Dragdes.

Este Pentagrama deve possuir um Dragdo representado, também deve sempre
possuir seu vértice virado para cima.

Aprendamos agora a utilizi-lo para abrir os portais para o Reino dos Dragdes.

Antes de comecar um ritual com os dragdes, pegue seu pentagrama e coloque-o
no centro de sua mao de poder (dominante). Concentre-se na direcao que desejar. Faca a
invocacao:

“Com a permissao de Tiamat, eu, (seu nome), filho da magia, peco a abertura
desse portal para o Reino dos Dragoes! Humildemente peco a presenca dos
Dragoes neste meu ritual sagrado.”

Estique o braco de olhos fechados e sinta o pentagrama na sua mao. Entdo
comece a girar o braco esticado no sentido horério, fazendo uma espiral de dentro para
fora. Faca-a até ela ficar tdo grande que seu braco ndo possa ir mais longe. O Portal
estard aberto. A partir de entdo, faca seu ritual como o planejado.

Em geral essa abertura pode ser feita em qualquer lugar, pois o pentagrama € a
chave. Naturalmente, qualquer dragdo poderd se apresentar. Como Ss3ao curiosos,
poderdo ficar observando seu ritual e vocé pode nem mesmo senti-los por perto. Porém,
com um pouco de sensibilidade vocé€ sera capaz de sentir uma leve brisa, um vento, um
vulto ou simplesmente uma presenga no seu ritual.

Quando terminar, coloque-se de pé na mesma dire¢cdo onde abriu o portal e
estique o braco com o pentagrama dos dragdes na mao dominante. Dessa vez, no
entanto, voc€ deve direciond-lo um pouco para cima e nao diretamente para sua frente
ediga:

“Eu agradeco a Tiamat por sua permissao! Eu agradeco aos Dragoes que comigo
estiveram. Eu agradeco a sua divina energia e me despeco agora em equilibrio e
harmonia. Amigos Alados, que possam voltar melhores do que chegaram e que
possamos nos ver em breve. Vao em luz e graca, assim seja e assim se faca!”

Entdo gire o braco cuja mao estd o pentagrama, no sentido anti-horario de fora
para dentro, até chegar ao centro.

Pare e respire. O portal estd fechado.
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Capitulo 9 - Ritual de Encantamento da Orbe Magica:

utro instrumento mostrado no capitulo de Objetos Magicos é a Orbe
Migica. Este instrumento me foi passado pessoalmente por um dos
meus Dragdes Auxiliares e agora vou ensinar este encantamento.

A Orbe Magica € um objeto capaz de guardar em si a energia ou for¢a que voce
desejar. Pode ser um encanto ou feitico também.

Para fazer este encantamento vocé precisara de:

- Orbe Magica.

- Vela Branca.

- Varinha Mégica.

- Agua dos Dragdes ou algum 6leo para consagracio.

- Energia que vocé quer guardar dentro de uma orbe. (Por exemplo, para
guardar as forcas do elemento Fogo, utilize uma vela vermelha).

Trace um circulo magico em volta de seu altar com o auxilio de sua varinha.
Pegue sua orbe magica, consagre-a passando pelos elementos, em seguida passe o 6leo
de consagragdo ou a Agua dos Dragoes.

Em seguida, repouse a orbe sobre seu altar e faca sua invocagdo. Invoque a forcga
ou energia magica que queira aprisionar em sua Orbe. Imagine essa energia com uma
cor especifica, visualizando-a facilitando assim sua manipula¢do. Agora, com o auxilio
de sua varinha, puxe essa energia colorida pra dentro da Orbe.Repita muitas vezes isso,
até perceber que a Orbe fique preenchida dessa forca. Por exemplo, voc€ quer aprisionar
a energia do fogo dentro de uma orbe. Ascenda uma vela vermelha, invoque os poderes
do Fogo (Pode-se invocar Fafnir também). Feche os olhos e visualize uma luz
avermelhada saindo da chama da vela, com sua varinha vocé direcionara essa energia
para a Orbe.

Para finalizar, enquanto traca com a varinha por cima da Orbe, um Pentagrama
(Estrela envolvida por um circulo) e uma Cruz de Bragos Iguais também envolta de um
circulo, repita trés vezes uma palavra escolhida anteriormente para que quando dita
sobre a Orbe, esta libere a forca contida nela.

Agradeca as Forgas de Tiamat e dos Dragdes presentes neste ritual sagrado.

Esta magia é também muito boa para aprisionar Circulos Mdagicos dentro das
Orbes. Para isso vocétragard o Circulo a sua volta, fechard os olhos e sentard em seu
centro. Imagine este circulo como uma luz azulada Neon. Entio v4 trazendo o circulo
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devagar para mais perto de vocé, até ficar pequeno suficiente para adentrar a Orbe. Faca
esta visualizacdo calmamente e respirando profundamente. V4 atraindo a luz para dentro
da Orbe até sentir que o circulo esteja completamente compactado dentro da Orbe.
Trace os simbolos mégicos com a varinha e repita trés vezes: “CIRCULUM -
CIRCULUM - CIRCULUM”. Dessa forma voc€ captura um circulo magico para dentro
de uma Orbe. E para liberti-lo, segure a Orbe com sua mao de poder e repita mais trés
vezes: “Circulum — Circulum — Circulum”. Veja com seus olhos mentais o circulo
saindo da orbe e se expandindo a sua volta!
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Capitulo 10 -As Regras dos Dragoes.

oda prética mégica traz em si algumas regras para que a eficicia de tal
pratica seja estabelecida. As regras da Magia com Dragdes também
podem ser seguidas na vida cotidiana, e estdo a seguir:

I- Antes de comecar uma viagem, tenha um destino!

2- Quebrou, conserte!

3- Abriu, feche!

4- Sujou, limpe!

5- Aprende mais quem fala menos.

6- Quem tem medo de abrir as asas, nunca aprenderd a voar.
7- O Conhecimento é seu maior tesouro.

8- Coloque o valor certo nas coisas certas.

9- Apenas herdis cavalgam dragdes.

Estas regras sdo informagdes importantes para os primeiros passos neste pratica
magica, e com certeza outras lhe serdo dadas conforme seu contato com os Dragdes vai
ficando mais intenso.
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Capitulo 11 - Dragdes das Esferas Planetarias:

xiste a possibilidade de termos auxilio de determinados tipos de

Dragdes, conforme necessitemos. Existem Dragdes especificos para cada

tipo de situagdo. Ha& possibilidade de escolha também pelas
caracteristicas planetdrias que cada um esta ligado. A seguir vocé encontra os Planetas e
os principais Dragdes ligados a suas energias.

SOL

Dragoes: Fatnir, Salaquet.

Metal: Ouro.

Cores: Dourado, Amarelo forte, Alaranjado.
Dia: Domingo.

Elemento: Fogo.

Signo: Ledo.

Uso Maégico: Sucesso, prosperidade, realizagdo Pessoal, favores, promocoes,
fama, sorte, brilho, ganhos financeiros, sadde, energia, autoconfianga, simpatia de
pessoas poderosas, emprego.

LUA

Dragdes: Memezah, Naelyon, Sairys.
Metal: Prata.

Cores: branco, marfim, pérola.

Dia: Segunda-feira.

Elemento: Agua e ar.

Signo: Cancer.

Uso Mégico: Amor, fertilidade, assuntos domésticos, pequenas viagens, planos
temporarios, medicina, sorte, receptividade, lar, criancas, poderes psiquicos, intuicao,
divinacdo, o passado, memoria, desejos pessoais.

31



MERCURIO

Dragoes: Talm, Sairys.

Metal: Mercurio, Nidbio.

Cores: Laranja, multicor, amarelo esverdeado.
Dia: Quarta-feira.

Elemento: ar.

Signo: Virgem, G€meos.

Uso Maégico: Intelecto, criatividade, divinagdo, oratdria, inspiragao, cura mental,
comunicagdo, negdocios, consciéncia, mensagens, percep¢do, memoria, educacao,
parentes, viagem, ilusao.

VENUS

Dragdes: Shemaleth, Naelyon.

Metal: cobre.

Cores: rosa-claro, azul turquesa, verde.
Dia: sexta-feira.

Elemento: dgua.

Signo: touro, libra.

Uso Mégico: amizade, amor, romance, eventos sociais, negociacdo, refinamento,
casamento, beleza, sensualidade, artes, criatividade, parceria, musica.

MARTE

Dragdes: Durankayta, Fafnir.
Metal: ferro, aco.

Cores: todos os tons de vermelho.
Dia: terca-feira.

Elemento: fogo.

Signo:éries, escorpido.
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Uso Magico: coragem, vitoria, energia, impulso, auto confianga, agressao, agao,
sexo, perigo, ambi¢do, conquista, argumentos, for¢a, resoluc@o ou criacdo de conflitos,
policia.

JUPITER

Dragdes: Yanizar, Sairys.

Metal: estanho.

Cores: azul real, azul indigo, purpura.
Dia: quinta-feira.

Elemento: ar.

Signo: Sagitario, Peixes.

Uso Madgico: Saude, amor, expansdo, sucesso, dinheiro, riquezas, desejos do
coracdo, carreira ou trabalho, assuntos legais, leis e regras, crescimento dos negocios,
fama, honra, educagdo universitaria ou especializada, juizes, cortes, doutores, liberdade
e novas retomadas.

SATURNO

Dragdes: Bullakasz, Grael, Charoesia.

Metal: chumbo.

Cores: preto, tons de azul muito escuro, purpura € marrom escuro.
Dia: Séabado.

Elemento: terra, tempestade.

Signo: CapricOrnio, Aquario.

Uso Midgico: créditos e débitos do karma, morte, reencarnacdo, protecao,
conhecimento magico, sabedoria sagrada, disciplina, conhecimento, aliados animais,
deveres, responsabilidades, limitagdes, ganhos e objetivos de longo prazo.

URANO
Dragoes: Keetan, Sairys.

Metal: Platina e Uranio.
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Cores: Azul Gelo, Azul furta-cor.
Horas: horas de Mercurio.
Elemento: Ar.

Signo: Aquadrio.

Uso Midgico: Jornadas Xamanicas profundas, magia, astrologia, inspiragcao
divina, insanidade, liberdade, expansao mental, eletricidade, ocultismo, metafisica, caos.
Planeta do inesperado, rege as revolugdes de ideias e invencgoes.

NETUNO

Dragdes: Vunoket, Naelyon.
Metal: Titanium.

Cores: Verde azulado, verde-mar.
Horas: horas de vénus.

Elemento: agua.

Signo: Peixes.

Uso Maégico: Comunicagdo psiquica, imaginag¢do, jornadas interiores, visoes,
ilusdes, martirio, terremotos, segredos divinos. Planeta dos sonhos e dos palpites, reino
do subconsciente.

PLUTAO

Dragoes: Zeirahnak, Grael, Charoesia.
Metal: Electrum, Plutonio.

Cores: Vermelhos Profundos, Magenta.
Horas: horas de Marte.

Elemento: Terra, tempestade.

Signo: Escorpido.

Uso Magico: Sensualidade, jornadas pessoais kdrmicas, transformacoes
massivas, luxuria, busca, transformacdes radicais, raizes, caos, intimidacdo. Esse
planeta rege as mudancgas inevitaveis e radicais.
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ASTEROIDES:
QUIRON
Dragado Regente: Charoesia.
Cor: Cinza.
Dia: qualquer dia nas horas de Urano ou Plutao.
Elemento: Tempestade.
Signo Zodiacal: Virgem.

Uso Magico: Lida com assuntos € energia pessoal e transpessoal. Possibilita
contatos com Unicérnios e outros seres fantdsticos do mundo astral. Emana energia
guerreira ¢ de cura. E muito ttil para o Guerreiro do Dragdo. Limpa traumas e
relacionamentos de vidas passadas. Elimina bloqueios nesta vida originados de vidas
passadas. Liga os dois hemisférios do cérebro. Desbloqueia portas para conhecimentos
perdidos. Ensina temas secretos egipcios. Fecha antigas portas para abrir novas
oportunidades.

CERES

Dragao Regente: Fylufor.

Cor: Verde e marrom de camuflagem, Dourado com pontos laranja.
Dia: Segunda, sexta e sabado.

Elemento: Tempestade, Terra e Agua.

Signo Zodiacal: Cancer, Touro e Escorpido.

Uso Madgico: Transformagdo, ritual para morte e renascimento, cura o 6dio,
ajuda a deixar partir uma dor antiga, perda de familia.

PALLAS

Dragao Regente: Fylufor.

Cor: Cinza escuro, metalizado, tons de azul metalizado.
Dia: Segunda.

Elemento: Tempestade, ar.

Signo Zodiacal: Libra, Ledo, Aquaério.
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Uso Madgico: Magia, justica, assuntos politicos e sociais, estratégia, policia,
militares, escudos e barreiras, visualizacdo criativa, mulheres guerreiras.

JUNO

Dragao Regente: Fylufor.

Cor: Prateado, Cinza azulado, cinza muito claro.
Dia: Sexta-feira.

Elemento: Tempestade, dgua.

Signo Zodiacal: Escorpido, Libra.

Uso Migico: Casamento e Divorcio, Julgamento, lei, confianca, recursos
divididos, magia do dinheiro, separacdo de alguém.

VESTA

Dragio Regente: Fylufor.

Cor: Parpura avermelhado escuro.
Dia: Tercga-feira.

Elemento: Tempestade, fogo.

Signo Zodiacal: Escorpido e Virgem.

Uso Mégico: Nascimento de Crianga, lar, compromisso com um caminho, rituais
sagrados, dedicacdo a uma divindade, desenvolvimento psiquico, unido interior
espiritual, mudanca de estilo de vida.

Para os Asteroides, em todos, o metal serd os Tektites e meteoritos. O Dragao
que comanda a todos, exceto Quiron, € Fylufor, que algumas pessoas chamam de
Lucifer. Este Dragdo influencia em eventos inesperados e somente age sob as ordens do
grande DeusPai e da grande Deusa Mae, ou seja, a Divindade Suprema.
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Capitulo 12 - Dragoes Regentes dos Dias da Semana:

Domingo: Salaquet.
Segunda: Memezah.
Terca: Durankayta.
Quarta: Talm.
Quinta: Yanizar.
Sexta: Shemaleth

Sabado: Bullakasz.
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Capitulo 13 -A Alquimia dos Dragoes.

a alquimia, o dragdo expressa a manifestacdo do ser superior. H4 quatro

dragdes alquimicos, o Dragdo do Ar, que € o Mercurio dos Sébios; o

Dragdo da Agua, o Sal Harmonico; o Dragdao do Fogo, o Enxofre dos
Sébios; e o Dragao da Terra, o Chumbo dos Séabios, o negrume. Além desses elementos,
o sangue do dragdo € o 4cido e o processo corrosivo do trabalho alquimico. Esses quatro
dragdes sdo os quatro aspectos de Liucifer, o prototipo original do homem-anjo e do
homem-besta em seu aspecto primitivo, primordial e superior. O dragdo alquimico, ou
Lucifer, € o dragdo iniciador da luz e das trevas que sdo elementos unificados,
resultando na consciéncia espiritual e na aquisi¢ao de sabedoria (Sophia). Tal inicia¢ao
ocorre nos quatro Elementos alquimicos que sdo parte do iniciado alquimista.

Segundo o escritor de filosofia oculta, o luso-brasileiro Adriano Camargo
Monteiro, em seu estudo de dracologia alquimica, o dragdo € um hierdglifo dos quatro
elementos(Ar, Fogo, Agua e Terra), assim como da matéria volatil e da matéria densa,
representados pelo dragdo alado e pelo dragdo sem asas, respectivamente. Como
criatura alada, o dragdo luciférico representa os poderes do Elemento Ar e a
volatilizagio. E forca expansiva, inteligéncia, pensamento, liberdade, a expansio
psicomental da elevacdo espiritual. Como criatura ignea que é capaz de cuspir fogo, ele
possui os poderes do Elemento Fogo, a calcinagdo, a for¢a radiante, a energia ignea que
cria e destréi. E o aspecto que estd relacionado 2 intui¢do espiritual que vem como uma
labareda, e a vontade espiritual. Como criatura escamosa aquatica, o dragao expressa os
poderes do Elemento Agua, a forca fluente e a dissolu¢do da matéria. E o aspecto que
simboliza as emocoes inferiores, a alma, o inconsciente individual como fonte de
conhecimento. Como um ser terrestre que caminha sobre quatro patas e habita em
profundas cavernas, o dragdo representa os poderes do Elemento Terra, a for¢a coesiva,
a matéria e o corpo fisico do alquimista.

Esses sdo os perfeitos dragdes alquimicos, manifestados no iniciado.

Dentro da pritica da Magia com Dragdes poderemos utilizar o basico da
Alquimia Moderna, tal pratica trabalha tanto com as energias dos Dragdes, como
também com as forcas planetarias, entre outros tipos de conhecimentos. Tal alquimia
lhe auxiliard na confec¢ao dos pds magicos, pogoes e elixires.

Lembremos que em toda pratica da Magia com Dragdes, sO teremos o auxilio
dos nossos amigos Dragdes se houver afinidade entre nossas almas e uma forte
amizade. Diferentemente da Magia com Elementais onde vocé faz o pedido e oferece
algo em troca, na magia com Dragdes serd necessario apenas conhecimento, honradez
em seus atos e consequentemente forte amizade (afinidade) com os Dragdes.

A Alquimia Moderna é formada por trés tipos de Alquimia: A Alquimia da
Alma, a Alquimia da Vida e a Alquimia da Magia.

A Alquimia da Alma € o trabalho que fazemos para que possamos superar
obstaculos da alma, transformando-a em uma centelha divina (avatar). A alma humana
estd repleta de imperfei¢oes, vicios e limitacdes, superando-as estaremos fazendo a
“Alquimia da Alma”.

A Alquimia da Vida sdo os trabalhos mégicos em si, ou seja a utilizagdo do
conhecimento mégico, mistico e espiritual para entender o que estamos fazendo em
nossas vidas. Conhecimento tal que nos faz modificar agcdes em nossas vidas, como por
exemplo uma mudanca na alimentagio. E quando vocé comeca a encarar a vida como
algo sagrado!
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A Alquimia da Magia é quando vocé compreende a magia, ndo como algo que
lhe auxilia a conseguir o que quer, mas sim quando ela (magia) lhe auxilia a se
descobrir. Auto conhecimento através dos rituais magicos.

Compreendido o que forma a Alquimia Moderna, podemos entdo compreender
sua parte prética.

Entendamos a diferenca entre os preparos magicos da Alquimia:

Poc¢ao — Para uso externo.

Elixir — Para uso interno, pode ser bebida.

P6 — Para ser utilizado em bebidas e outros preparos que possam ser ingeridos.
P6 Externo — Utilizado de outras formas, menos ingerido!

Para a confec¢do desses preparos migicos algumas regras devem ser obedecidas.
E os processos a seguir devem ser mantidos a risca!

Passos para a confec¢do dos preparos Magicos:

1° - Catalizador: “Agente da Catdlise”. E o agente que d4 a “liga” sem modificar
a composicao anterior. Diferentemente da Quimica, dentro da Alquimia nds daremos
importancia na “esséncia” de determinada coisa.

Catalizadores para P6s Externos: Talco com ou sem perfume, Talco Neutro.

Catalizadores para Pocdo (externa): Agua, Agua da chuva, Agua da fonte, Agua
do mar, Agua de poco. Alcool 80% ou 70%.

Catalizador para Elixir (ingestio): Agua filtrada, Alcool (aguardente, vodca,
Rum, Bebida alcodlica).

2° - Agente Ativo: Elemento principal da sua pocgao, elixir, p6. Ex.: P6 da
Prosperidade ( agente ativo = Canela em P6).

3° - Irradiador: D4 poder ao seu preparo. Pode ser um Panticulo, um Gréfico
Radiestésico, etc. Coloque seu grafico ou pantaculo em baixo do pote com seu preparo e
deixe a luz da Lua ou do Sol. Pode-se utilizar também cristais como irradiadores.

4° - Potencializador: Age como um “fermento” em seu preparo, 0 torna mais
forte. Pode-se utilizar Runas por exemplo ou algum outro simbolo mégico, tracando-o
por cima do preparo, com sua varinha ou dedo de poder mesmo. Pode-se desenhar
também o simbolo magico ou Runa no frasco do preparo.

5° - Consagracao: Ritual que vai unir tudo com a for¢a da Divindade. Aqui vocé
pode utilizar todo o seu conhecimento de rituais. Basicamente € a representacdo de cada
elemento, a representacdo da Divindade, no¢do de cores, formas, aromas, ervas, etc.
Pode ser utilizado a consagracdo da Magia com Dragdes. Neste caso nunca se esqueca
de Abrir e fechar os portais para o Reino dos Dragdes e invocar Tiamat que é a
Divindade suprema para os Dragdes.

Todo e qualquer preparo de Alquimia s6 devem ser reservados em Frascos de
Vidro! Nunca utilize potes de pléstico.

O Formato do seu pote, tanto na hora do preparo quanto em sua conservagao
também deve ser levado em consideracdo. Basicamente o recipiente oval ou redondo
sdo para intensoes Espirituais. J4 os quadrados sdo para intensdes Materiais. Outros
formatos podem ser utilizados, fica a seu critério de estudo como utiliz4-los.
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Pode-se também respeitar dias e horarios propicios para cada inten¢do do seu
preparo, para isso basta seguir a Tabela Planetaria de Dias e Horas.

Podemos observar que existem cinco procedimentos basicos para o preparo do
seu feito alquimico. Cada um representando assim um vértice do pentagrama. O Agente
ativo traz vida e for¢a (Fogo), o Catalizador une tudo (Agua), o Irradiador sdo os
simbolos desenhados, ideias (Ar), o Potencializador firma seu preparo (Terra) e a
Consagracdo traz divindade e magia para o seu preparado (Divindade, 5° elemento,
alma).

Fazendo pelo menos um de cada procedimento em sua formula méagica, deixa-o
equilibrado e pronto para o uso.

Existem muitas formas de trabalharmos com as energias dos Dragbes em
Alquimia, uma delas € a “Agua dos Dragdes”.

7

Agua dos Dragdes

A 4gua dos dragdes pode ser feita para varios objetivos, dentre eles acalmar contendas

familiares e ira.

Vocé vai precisar de:

3 velas, azul claro ou brancas
3 pedagos de papel branco ou azul
uma garrafa
um cristal transparente
anilina azul comestivel
uma caneta azul
um caldeirao

Escreva na vela com seu athame dos dragdes duas das seguintes runas.

Nied: para acalmar emocdes estressantes
Gifu: para restaurar o equilibrio mental de alguém e lhe dar perspectiva.
Beorc: para trazer a harmonia de volta ao lar

Sigel: para trazer cura a todos os afetados
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kenaz: para renovar a paz com a familia.
Ing: para trazer um resultado positivo a uma situacao.
coloque a dgua numa jarra ou garrafa de vidro diante de vocé e comece o encanto.

Dragoes do céu, dragdes da alma, empregue sua for¢a empregue sua calma.
Dragoes da Terra, dragdes da Natureza, estaveis como pedra. Me de sua firmeza!
Ajuda-me a fazer esta pocao.

Abencoe com a protecdo, sabedoria e honra! Que assim seja e assim de faca.

Enquanto entalha os simbolos nas velas, visualize firmemente a pessoa ou pessoas
envolvidas sendo felizes e calmas. Veja qualquer situacao negativa, brigas, 6dio ou
rancor sendo resolvidos.

Passe um o6leo sagrado de consagracdo (6leo da lua azul, dos Dragdes ou similar) em
cada vela, visualizando a pessoa e vocé vivendo em harmonia com todas as brigas sendo
esquecidas e perdoadas. Entdo diga: Dragdes do lar, dragdes do ar

Com seus ventos, soprem as palavras vis

Para longe, como nuvens negras

E deixem surgir um céu cor de anis.

Que haja paz e calmaria.

Que neste lar (ou relacionamento) s6 haja harmonia!

Draconis! Draconis! Draconis!

Acenda o incenso e as velas. Desenhe as runas que vocé escolheu nos pedacos de papel
com a caneta ou tinta azul e passe cada um pela fumaga do incenso, dizendo: “Que esses
simbolos sejam despertados pelo poder de Sairys!”

Passe os papeis em cada vela dizendo: “Que esses simbolos sejam despertados pelo
poder de Fafnir!”.

Passe-os entdo no cristal dizendo: “Que esses simbolos sejam despertados pelo poder de
Grael!”

E finalmente, jogue-os na jarra de dgua dizendo: “Que Naelyon abengoe e desperte
esses simbolos. Que a partir de agora irradiam seu significado oculto positivo para o
progresso e evolu¢ao, com a permissao da Divindade”.

Adiante neste livro voc€ encontrara mais utilizacoes da Alquimia dos Dragoes.
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Capitulo 14-Ervas para os Dragoes dos Quatro Portais.

regra de ouro (a da boa educagdo) da magia natural também € valida na

magia com Dragdes. Lembre-se sempre de pedir permissdo a planta ou

arvore para retirar-lhe um galho, flor ou ramo. Deixe sempre uma
oferenda aos pés dela. Sua intuicao vai lhe dizer o que é melhor, mas pode ser um pouco
de leite, vinho, pedaco de bolo, uma moeda de prata ou joia brilhante, mel, etc. Para
quem nao tem a opg¢ao de ter um quintal ou jardim, procure-as em vendedores de ervas
nas feiras de sua cidade. O ideal sdo as ervas frescas. As secas sdo usadas para
defumacoes.

NORTE: Grael. — Cipreste, trigo, samambaia, milho, madressilva, verbena.

LESTE: Sairys. — Erva-cidreira, visco, salsinha, pinho, ac4cia, bergamota, cravo,
dandeliom, lavanda.

SUL: Fafnir — Manjericdo, canela, girassol, cravo, cedro, crisantemo, endro,
gengibre, azevinho, cravo-de-defunto, heliotrépio, zimbro, hortela.

OESTE: Naelyon — Flor de macieira, hibisco, jasmim, balsamo limdo, galaria,
orquidea, camélia, sabugueiro, narciso, uva, gardénia, urze.

42



Capitulo 15 - Tabela Planetaria de Dias e Horas:

tabela da proxima pagina € utilizada para que vocé tenha uma

influéncia maior em seus feitos magicos e rituais. Cada dia da semana é

representado por um planeta, e respectivamente cada hora do dia
também. Para que sua magia tenha uma for¢a maior, faca-a no dia ou hora adequada ao
planeta da sua intencdo. Cada Planeta possui caracteristicas proprias a cada intencdo. A
relacdo de planetas e suas caracteristicas junto com seu uso magico se encontra no
capitulo onze desse livro.

HORA DOM. | SEG. | TER. | QUA. QUIN. | SEX. SAB.
13:00h SOL LUA | MART | MERC JUPIT | VEN | SAT
14:00h VEN SAT SOL LUA MERT | MERC | JUPT
15:00h MERC | JUPT | VEN | SAT SOL LUA MERT
16:00h LUA | MART | MERC | JUPT VEN SAT SOL
17:00h SAT SOL LUA | MART MERC | JUPT | VEN
18:00h JUPT | VEN |SAT |SOL LUA MART | MERC
19:00h MART | MERC | JUPT | VEN SAT SOL LUA
20:00h SOL LUA | MART | MERC JUPT VEN | SAT
21:00h VEN SAT SOL LUA MART | MERC | JUPT
22:00h MERC | JUPT | VEN |SAT SOL LUA | MART
23:00h LUA | MART | MERC | JUPT VEN SAT SOL
00:00h SAT SOL |LUA |[MART |MERC | JUPT | VEN
01:00h JUPIT | VEN |SAT |SOL LUA MART | MERC
02:00h MART | MERC | JUPT | VEN SAT SOL LUA
03:00h SOL LUA | MART | MERC JUPT VEN | SAT
04:00h VEN | SAT |SOL LUA MART | MERC | JUPT
05:00h MERC | JUPIT | VEN | SAT SOL LUA | MERT
06:00h LUA | MART | MERC | JUPT VEN SAT SOL
07:00h SAT SOL |LUA | MART |MERC | JUPT | VEN
08:00h JOPIT | VEN | SAT |SOL LUA MART | MERC
09:00h MART | MERC | JUPT | VEN SAT SOL LUA
10:00 SOL LUA | MART | MERC JUPT | VEN |[SAT
11:00h VEN | SAT |SOL LUA MART | MERC | JUPT
12:00h MERC | JUPT | VEN | SAT SOL LUA | MART
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Capitulo 16 - Cores na Magia com Dragoes.

ais um detalhe importante na pratica de seus feitos magicos com

Dragdes € conhecer as cores e suas influéncias. Vocé podera utilizar

pedras, potes e vasilhas, velas e muitas outras coisas com as cores
corretas para cada inten¢do sua.

A seguir a listagem completa das cores.

Branco: Purificacio, calma, abrir caminhos, retirar nés, liberar o estresse.
Laranja: Quando precisar de mais energia e vitalidade. Dinheiro.
Vermelho: Contra estagnacao e paradeira. Impulso.

Amarelo: Mente, estudos, criagdo, idéias, concursos. Se for amarelo mais forte
(Sol) atrairqd fama, reconhecimento. Dinheiro ligada a sua imagem, status. Bom para
autoestima em caso de depressao.

Violeta: Espiritualidade, transmutagdo, limpeza (muda o negativo para positivo),
acalmar e melhorar humor, prosperidade. Auxilia a modificar questdes problemadticas
que se repetem constantemente em sua vida.

Rosa: Amor, busca do par, busca de amizades, melhora a auto estima, busca da
melhoria da sua aparéncia, auxilia a ficar mais relaxado (zen).

Azul Claro: Acalma estresse e irritacdo, auxilia a pensar com mais clareza.
Azul Escuro: Poder pessoal, prosperidade, dinheiro, poder de decidir.
Verde: Renovagao, saude (auxilio em cirurgias e processos de cicatrizacao).

Preto: Quebra de feitico, limpeza, exorcismos e banimentos.
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Capitulo 17 - Magias e Rituais com Dragoes.

este Capitulo voc€ aprenderd algumas magias préticas que podera

utilizar na Magia com Dragdes. Aqui também estardo receitas

Alquimicas, onde poderd utilizar todo o seu conhecimento adquirido no
capitulo sobre Alquimia dos Dragdes.

Magia para trazer a protecao dos Dragoes.

Esta magia vai trazer prote¢ao para vocé, seu lar e seus rituais, por estes animais
adoraveis que sdo os Dragdes.

Escreva a prece abaixo num papel branco e com lapis.
Realize este ritual de preferéncia a noite e num local aberto.

Com muito cuidado, coloque numa vasilha de ferro ou no seu caldeirdo, meia xicara de
alcool e posicione num local seguro.

Com dois palitos de fosforo, acenda as chamas no caldeirdo.
Em seguida leia esta prece, e jogue nas chamas em homenagem aos Dragdes.

Enquanto realiza este ritual, visualize nos c€us acima de voc€, um ou mais Dragdes
sobrevoando e te observando.

“Pequenos dragoes,
Com o brilho das chamas nos olhos,
Nos vigiem dia e noite,
E protejam de todos os males.
Enviem bons votos a todos nés,

Em todos momentos.
Protejam-nos de dia e de noite
Enquanto despertos ou durante o sono
Que através do seu amor e de sua vigildncia
Esta familia permaneca em seguranca.”
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Circulo magico de Sairys

Fung¢do: Autoconhecimento através da criatividade e da inspiracao.

Material:

4 Velas amarelas

4 Incensos (Cedro, Lavanda ou um aroma que deseja e que seja inspirador).
1 Sino

Papel

Caneta ou lapis amarelo

Faca um circulo grande o suficiente para que acomode vocé e seus pertences
confortavelmente. Monte o circulo intercalando como na imagem abaixo.

Ascenda os incensos e as vela em sentido horério e peca permissdo a Tiamat:

“Tiamat e os Dragoes tragam forca, luz e protecdo
Para que com amor e tudo seja perfeicdo.”

ApOs esse processo sinta a energia que vai se formando dentro circulo, lance o circulo
de protecdo como de costume e sinta todo o poder e energia sendo gerado.

Note que a temperatura e o clima do ambiente pode e muda na maioria das vezes, pois é
uma das formas de manifestacdo dos dragdes do ar.

Pegue o papel e trace um circulo, que pegue quase toda a extensao dele. Escreva criando
uma espiral como na imagem a baixo o seguinte mantra.

“A forga, inspiracdo e poder

Sdo gerados dentro do meu ser
Sairys , com sua forca assim deve ser.”
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V4 escrevendo formando a espiral até alcancar o centro do circulo. Apds ter terminado
coloque as maos sobre o papel e diga

“Sairys e os dragoes do ar, com sua forca venham me inspirar
Com sua transformagdo nesse momento peco sua luz
Para meu autoconhecimento."

Pegue o sino e va tocando em um ritmo lento criando quase que um transe sonoro, feche
os olhos e sinta a sua energia sendo gerada, e a forca da mandala sendo ativada com
uma espiral dourada e pulsante.

Essa mandala servira para quando vocé precisar se conectar com as energias do ar e
ativar o mantra, toque o0 sino enquanto entoa o mantra e sinta toda a vibracdo e poder

gerado.Use esse sino magico para chamar os dragdes do ar e seus atributos.
Despeca dos dragdes agradecendo:

“Agradeco a Sairys guardido dos quatro ventos
Agradeco por aqui estar presente.
Que os Dragoes sigam em luz e protecdo
E que tragam muita luz e inspiracdo
Ao meu coragdo."

Apos isso deixe a mandala em um local que desejar ou em um local que veja pelo
menos uma vez ao dia.
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P6 Magico para Energizacao Instantinea:

Essa magia trard uma répida energia ignea, que nos concede energia extra, disposicao,
impulso e garra para buscarmos 0s nossos objetivos didrios.

Recomendo que ndo a fagam por mais de trés dias seguidos. Podera gerar um excesso de
energia.

MATERIAIS

1 vela amarela;
I vela laranja;

1 vela vermelha;
P6 de canela;

1 anis estrelado;

Bandeja redonda de metal — caso ndo tenha pode ser qualquer outra vasilha redonda de
vidro ou porcelana;Saco vermelho de pano pequeno com boa costura — tamanho de
acordo com a quantidade de p6 de canela.

No chdo ou em um altar espalhe o p6 de canela sobre a bandeja. Com o dedo trace o
simbolo da runa Rad (Raido) . No centro do simbolo coloque o anis estrelado.

Ao redor da bandeja — fora, ndo dentro — coloque as velas formando um triangulo. A
disposicdo vai de acordo com a intui¢do de cada um.

Tudo pronto, agora de a determinagao magica

"Supremo criador, Pai-Mae de tudo e de todos. Sagrados Deuses e Deusas do Fogo,
Sagrados Dragdes e espiritos do fogo; peco que condensem nesse pd vossas energias,
derramem aqui vossas brasas que quando usadas gerardo o fogo sagrado, purificador do
mal, incandescente das minhas virtudes espirituais e energizador do meu ser! Assim

seja!"

Apo6s 9 horas, tendo as velas ja apagadas, despejar o conteudo da bandeja no saco
vermelho. Esse € o seu P6 Mégico Energizador.

Pode usi-lo sempre que precisar de uma energia extra para o seu espirito. Basta colocar
uma pitada do p6 de canela sobre a sua mao, pedir por energia e assoprar com forca.

Pode ser assoprado sobre o local de trabalho. Lembrando sempre de ndo invadirmos o
espaco dos nossos semelhantes.

Quando estiver acabando a quantidade de p6 em seu saquinho vermelho , adicione mais
canela e aguarde trés dias. O p6 consagrado passard as energias divinas para 0 novo.
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P6 Magico Externo Sangue de Dragao:

Sabedoria, prosperidade, causas impossiveis.

Material:

- 1 papel 10x10cm.

- Canela em Po.

- Colorau em Po.

- Purpurina Vermelha.

- 1 vasilha quadrada, de vidro ou porcelana.

- Canetinha ou Tinta cor dourada ou Vermelha.

- 2 Velas Vermelhas ou Amarelas.

Em uma vasilha quadrada coloque 3 partes de Canela em P9, 2 partes de Colorau
em P6. Acrescente 1 parte de Purpurina Vermelha e reserve.

Pegue o papel e escreva com tinta dourada ou vermelha as Runas FEHU, URUZ,
WUNIJO, JERA, ALGIZ, SIGEL, TEIWAZ ¢ BERKANA. Ascenda as velas, deixe-as
uma de cada lado da vasilha quadrada. Pique entdo o papel até deixa-lo em partes bem
pequenas, coloque os pedacos por cima do p6 e coloque fogo. Se precisar de ajuda,
pode-se usar um pouco de dlcool nesse momento. E importante que o papel queime por
cima do p0 misturado anteriormente. Misture as cinzas do papel junto com o po,
fazendo movimentos circulares em espiral e repetindo as palavras: DRACONIS —
DRACONIS — DRACONIS.

Deixe o po na vasilha até as velas terminarem de queimar.

Guarde seu p6 magico sempre em um vidro adequadamente adornado com um
Pentagrama. Utilize sempre que precisar de auxilio dos Dragdes. Borrife um pouco
sobre o ambiente de estudos para auxiliar neste intento. Precisa de prosperidade?
Levante-se cedo, e ao nascer do sol, coloque um pouco do pé sobe sua mao, inspire
profundamente e assopre em direcdo ao Sol nascente, pedindo que a Luz Sagrada traga-
lhe béncados. Siga sua intui¢do para a forma de utilizar seu p6 magico. Este p6 ndo deve
ser ingerido!!!
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P6 Magico Externo da LLua Prateada.

Este po6 serve para purificagdo de ambientes e protecdo de todo mal.
Material:

- 4 por¢oes de Talco Neutro.

- 1 por¢do de Cravo em po.

- 2 porc¢oes de Alecrim seco e triturado em po.

- Icristal pequeno.

- 1 Vasilha redonda.

- 3 velas brancas.

Faca somente em Lua Cheia, sob a luz do luar.

Misture 4 por¢des de talco neutro, 1 por¢dao de cravo triturado ou em poé e as 2
porcdes de Alecrim seco triturado, dentro da vasilha redonda (ou oval).

Pegue a vasilha e mire para a Lua no céu e repita:

“Mae Lua, abencoe com seu brilho este p6 mégico. Traga-me a protecdo de
todos os males! Que assim seja e assim se faga!”

Repouse a vasilha em seu altar ou mesmo no chio, ascenda as trés velas ao redor
do pote redondo. Formando assim um triangulo com a vasilha ao meio.

Com sua varinha ma4gica, abra os Portais para o reino dos Dragodes e repita o
mantra de invocagao.

“Sayris, Fafnir, Grael, Naelion...”
Repita o mantra até achar que esteja bom.

Deixe as velas se apagarem, volte ao pote, feche os portais e agradeca aos
Dragoes dos elementos. Faga isso antes do Sol nascer e com a Lua ainda brilhando no
céu.

Guarde seu P6 Maégico em um frasco de vidro escuro com uma Triluna
desenhada em Prata. Coloque o pequeno cristal dentro do frasco junto ao po.
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Mais uma Agua dos Dragoes ou também conhecida como Agua Violeta.

Esta dgua possui uma versao tanto como Elixir quanto Po¢cdo. Ambas seguem a
seguir.

Elixir Violeta dos Dragoes:

Este preparo pode ser bebido.

Materiais:

- Agua filtrada.

- Anilina Comestivel (corante) violeta.

- Mel diluido em 4gua.

- Fio de cobre.

- Panticulo a sua escolha ou Gréafico Radiestésico.
- Vasilha redonda para o preparo do elixir.

Enrole o fio de cobre em toda volta da vasilha redonda (ou oval). Despeje a 4gua
dentro.

Coloque agora 3 gotas da Anilina ou Corante Violeta (precisa ser corante
comestivel). Nesse caso a quantidade de gotas do corante pode variar dependendo da
quantidade de dgua que esta utilizando. Deixe uma cor bonita da agua.

Invoque os dragdes dos elementos dizendo o mantra:

“Sayris, Fafnir, Grael, Naelion...”

Repita o mantra até€ sentir que seja suficiente.

A seguir, pegue o mel e va jogando lentamente dentro da 4gua violeta e dizendo:
“Draconis — Draconis — Draconis”.

Imprima um panticulo correspondente a sua inteng¢do, ou seja, escolha um
pantaculo que sirva para sua intengdo. Coloque essa figura por baixo da vasilha
redonda.

Deixe pela luz da Lua Cheia por 2 horas.

Guarde seu Elixir Violeta em um frasco redondo e utilize-o sempre que precisar
renovar suas energias ou entrar em contato com a espiritualidade. Também serve como
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protetor espiritual. Para utilizd-lo, mistura 3 gotas em um copo de dgua e beba sempre
que possivel.

Pocao Violeta dos Dragoes:

Esta poc¢do serve para banhos ou limpeza de objetos e ambientes. Nunca devera
ser ingerida.

Materiais:

- Alcool.

- Agua.

- Anilina ou corante Violeta (comestivel).
- 3 velas violetas ou brancas.

- Vasilha redonda ou oval.

- Incenso de 7 ervas.

- Fio de cobre.

- Pantaculo a sua escolha.

Enrole o fio de cobre em volta da vasilha redonda.

Despeje o 3 partes de dlcool e 1 de dgua dentro da vasilha, pingue em seguida 7
gotas do corante ou até obter uma cor violeta bonita.

Coloque a vasilha por cima do pantdculo, entre as 3 velas acesas. Formando
assim um tridngulo com as velas e a vasilha em seu interior.

Passe a fumacga do incenso por fora da vasilha, ao redor do cobre visualizando
uma luz violeta preenchendo todo o liquido do pote.

Deixe o liquido repousar até as velas terminarem.

Guarde sua Pocao em um vidro redondo transparente. Deixe por 7 dias no escuro
absoluto!

Utiliza-se esta po¢ao como banho. A cada meio litro de dgua, utiliza-se 10 gotas
da pocao. Apods o seu banho normal, despeje em seu corpo, do pescogo para baixo seu
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banho de pog¢do violeta.

Voceé pode utilizar esta po¢ao para limpar seus chakras ou algum objeto mégico.
Basta utilizar um pouco da pogdo sobre o objetou chakra e esfregar até a absor¢do do
liquido.
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Magia da Moeda para um dinheiro inesperado:

Esta € uma magia bem simples e atrai para o dono da casa uma quantia
inesperada de dinheiro. Nao € nenhuma fortuna, s6 um dinheirinho extra. Fique atento
pois o dinheiro provavelmente vird para o dono da casa ou chefe do local. Caso vocé
nao se enquadre entre esses dois, provavelmente ndo serd o beneficiado desta magia. A
nao ser que entre em acordo com a pessoa, de lhe dividir o dinheiro ganho (risos).

Em uma Lua Cheia, pegue uma moeda corrente e lave-a em 4gua corrente.

Coloque-a na sua taca de Dragoes e encha de 4gua. Mostre para a Lua, de forma que a
Lua se reflita na agua, dizendo:

“Dragoes da Lua Cheia, Dragoes dos bons ventos,
Eu lhes peco esse favor.
Ouc¢am meu clamor!
Encantem essa moeda
Com o poder da fartura
Que ela atraia o dinheiro,
Répido e ligeiro,
Que ao bater das suas asas,
Meu pedido vire realidade,
E meu lar possa viver em prosperidade!
Que se cumpra em luz e graga,

Assim seja e assim se faga!”

Leve a moeda para casa e acenda uma vela azul indigo e um incenso perto dela.
No dia seguinte, acenda novamente um incenso. Retire a moeda da taca e passe-a na
fumaca do incenso. Procure uma fresta na calgada ou um lugar de terra o mais proximo
possivel de sua casa e enterre a moeda de pé. Ela ndo pode estar deitada. Serve uma

fresta no muro, um vaso de planta, um buraquinho na calcada. Agora € s6 aguardar os
resultados. Nao procure mais por essa moeda.
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Um Bolo de Ervas para os Dragoes:

Pées e bolos sdo muito comuns em oferendas. Esta é uma receita simples de bolo
de ervas que vocé pode fazer, usando como base um bolo de caixa (mistura pronta).
Claro que voce pode fazer um bolo mais elaborado, mas deixo essa receita por ser muito
pratica e rapida. Esse bolo € bem vindo em rituais com Dragdes e podem ser oferecidos
e consumidos pelas pessoas da casa.

Ingredientes:
1 pacote de bolo pronto sabor laranja ou baunilha.
15 gramas de erva doce ou alecrim (ou outra erva aromética do seu gosto).

150 gramas de manteiga.

Modo de Fazer:

Numa frigideira, coloque a manteiga para derreter. Frite as ervas por 15
minutinhos ou um pouco mais. A partir dai siga as instrucdes da caixa do bolo e
acrescente a mistura de ervas e manteiga.
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Magia do Ovo de Dragao:

Essa magia trabalha na realizacdo de um desejo e na fertilidade em todos os seus
aspectos.

Vocé vai precisar de:

- 1 ovo branco

- 3 velas da cor do seu desejo
- tinta da cor do seu desejo

- uma vela branca

- um pires com agucar branco
- um pedacgo de papel

- caneta

- um garfo

- canela em po

- anis em po

- um vasilhame limpo

- um funil

Pegue um ovo branco de galinha. Pinte-o com as cores do seu desejo. Em uma
Lua Cheia, vd a algum lugar tranquilo e acenda as trés velas da cor do seu desejo,
perfazendo um triangulo. Pegue o ovo nas maos e diga:

“Dragoes do Ar, Dragdes do Mar,
Dragoes do Fogo, Dragdes da Terra
Dragdes das Estrelas mais Altas,
Dragdes das montanhas mais alvas
Dragdes da neve e do Sol, da noite e do dia,
Eu lhes peco que se juntem a mim nessa magia.

Me ajudem este desejo realizar,
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Desejo este que agora a terra hd de chocar.”

Faca entdo um furinho com muito cuidado no ovo. Por esse furo, deite o
conteudo (clara e gema) no vasilhame limpo. No vasilhame junte uma pitada de canela,
anis e uma colherinha (ou mais) de agucar branco. Bata com um garfo, dizendo o seu
desejo. Se for fertilidade, diga que tipo de fertilidade (nos negdcios, na mente, gravidez,
etc...). Com a ajuda de um funil, coloque o contetido do ovo batido de volta na casca,
com muito cuidado para ndo derramar. Quando o ovo estiver quase cheio, coloque
dentro um papelzinho com seu pedido por escrito. Acenda a vela branca e use a cera
para tapar o buraquinho. Coloque o ovo em cima de um pires, apoiado e cercado pelo
acucar. Pegue o que sobrou do ovo batido e mostre para a Lua, reiterando seu pedido.
Visualize seu pedido e beba!

Fique algum tempo visualizando seu desejo acontecendo, com todos os detalhes
e toda a certeza de que esse momento se aproxima. Quando terminar, agradeca os
Dragodes e aos espiritos da Lua que ajudaram vocé nesse feitico. Apague as velas e
recolha tudo. Enterre o ovo em um jardim ou ao pé de uma linda arvore frutifera, com a
vela branca acesa em cima. As outras trés velas devem ser reacendidas no seu altar ou
em algum lugar seguro onde possam terminar de queimar naturalmente. Esse feitico nao
deve ser feito mais de trés vezes.
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Magia de Doar:

Este é um ritual que tem como tnico objetivo a gentileza de fazermos um pouco
por quem ja fez muito por nos, os Dragdes.

Para esta magia serd necessario um caldeirdo, caso nao tenha, servem aqueles
potinhos de barro. Coloque um pouco de louro seco dentro. Se ndo tiver, serve outra
erva seca qualquer. Molhe com éalcool e chame por Sairys, Fafnir, Grael e Naelyon.
Acenda com um fésforo, pedindo permissdao aos elementais do fogo e a Djinn. Vocé
também vai precisar de um pouco de:

Alecrim
Erva Doce
Acucar
Canela em P6
Manjericao.

Tudo isso vocé encontra facilmente no mercado e deve ser tudo seco! Vocé vai
jogar um pouquinho de cada um dos ingredientes no caldeirdo, desejando coisas boas
aos Dragdes e ao seu reino. Diga alto qual € o seu presente:

“Amigos Dragdes, este € 0 meu presente para o teu reino e teu lar.

Que haja sempre prosperidade, fartura, amor, unido, amizade, saide, vitdria e
muita docura em suas vidas, hoje e sempre!

Que se cumpra em luz e graga, assim seja e assim se faca!”

Sinta a energia que vocé estd doando nesse momento. Ela € passada
imediatamente para o Reino dos Dragodes, que sentirdo os efeitos e saberdo de onde
veio.
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Magia das Sementes:

Esta magia tem mais poder no Esbat das Sementes (pela tradicao Celta, os
Druidas celebravam as 13 Luas, a Lua das Sementes seria a quarta Lua Cheia do ano),
mas pode ser feito em qualquer Lua Cheia. Ela aumenta a prosperidade e da fartura.
Voceé precisard de 13 tipos de sementes e graos diferentes em boa qualidade. Em uma
cartolina branca, desenhe um pentagrama dentro de um circulo. Passe cola no desenho e
va colando as sementes e graos da maneira que desejar. Depois desse trabalho, vocé

ainda deve ter sementes e graos. Mostre seu pentagrama de sementes para a LLua Cheia,
dizendo:

“Dragoes da Lua, Dragdes da Magia,
Eu os chamo agora.
Peco sua ajuda
Nesta noite, nesta hora,
Para imantar meu lar
Com sua prosperidade.
Que assim como em teu reino nada falta
Que nada falte em minha casa
Que venha a moeda, o ouro e a bonanga,
Com teus ventos sagrados de esperancga.
Que este decreto se cumpra em luz e graga,

Que assim seja e assim se faga!

Pegue os graos e sementes que sobraram e jogue-os para cima e a sua volta, aos
punhados dizendo:

“Eu distribuo fartura para o Universo,
E ele me devolve multiplicado,
Eu envio estas sementes
Para o Reino dos Dragdes nessa hora,

E eles batem suas asas
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Para que os ventos da bonanca

Me alcancem sem demora!”

O pentagrama de sementes pode ficar em qualquer lugar na sua casa, como
debaixo da cama, colado na parede, na cozinha, etc.
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Uma Limpeza com a Varinha dos Dragoes:

Esse é um ritual de purificacdo muito simples. Pegue sua varinha devidamente
consagrada e encantada e toque no objeto a ser purificado, dizendo:

“Pela sabedoria dos Dragdes mais antigos
Eu invoco o fogo purificador
Que toda negatividade seja agora banida
Ao toque e poder desta varinha!
Nenhum mal permanecerd neste .........................
Com o poder sagrado dos Dragdes.
Se for fogo, que Naelyon apague!
Se for terra, que Fafnir queime!
Se for 4gua, que Sairys afaste!
Se for vento, que Grael mure!
Esteja neste momento este ................. purificado!
E livre esteja de todo o mal!
E livre esteja de todo o mal!

E livre esteja de todo o mal!
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Um encantamento de Defesa:

Para esse encantamento, utiliza-se o Cetro, o Punhal ou a Espada. Segurando-se
um deles em posi¢cao de cavaleiro, entoa-se o mantra de Sairys, Fafnir, Grael e Naelyon
algumas vezes. Este encantamento é muito poderoso. Use-o sempre que se sentir
atacado por seres deste plano ou de outro. Quando sentir a presenca dos Dragdes, diga
alto e com conviccao.

“Dragoes de todos os reinos
Da luz, do Fogo, dos Raios e do Ar
Das montanhas, dos Ventos, dos Desertos e do Mar!
Venham em minha defesa, eu lhes peco!
Neste momento de ataque e injustica,

Peco que olhem por mim e me cubram com suas asas.
Que meus inimigos ndo possam meu prejudicar,
Em palavras, caltnias, atos ou pensamentos.
Pois sempre tenho um Dragio a me guardar.

Na mais escura das noites, na mais violenta tempestade,
Tenho sempre um Dragdo a me guardar.

Nos momentos de dor e sofrimento,

Tenho sempre um Dragdo a me guardar.

Nos ataques pelas costas e nas batalhas abertas,
Tenho sempre um Dragdo a me guardar.
Contra os inimigos declarados e os falsos amigos,
Tenho sempre um Dragdo a me guardar.

Estou seguro e confiante,

Pois sei que posso com vocés contar.

Na noite escura ou sob o Sol brilhante,

Sempre tenho e sempre terei um Dragdo a me guardar!
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Uma Carta escrita com Sangue:

N3ao se preocupe, ninguém terd que furar o dedo nem nada parecido. Esta € uma
magia, na verdade, muito simples e bonita, e manifesta um desejo profundo do coracao,
ajudando na sua realizacdo. Vocé s6 precisard de uma beterraba, um papel em branco,
um pincel fino e uma vela vermelha.

Em uma Lua Cheia, acenda a vela vermelha e chame os Dragdes. Extraia a 4gua
da beterraba, deixando-a de molho previamente. Quanto mais vermelha for a coloragdo
da agua, melhor. Escreva uma carta dizendo seu pedido. Quando tiver terminado,
converse com os Dragdes sobre o seu desejo. Entdo queime a carta na vela vermelha,
pedindo a Fafnir que ajude vocé a realizar esse desejo do coracdao. Tenha em maos pires
ou prato para colocar as cinzas. V4 a uma janela e pega a Sairys que traga para voce
oportunidades de realizar seu desejo. Sopre as cinzas ao vento.

Essa magia ajuda a realizar desejos de qualquer tipo e é muito gostosa de se
fazer.
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Banimento:

H4 momentos em nossas vidas que vivemos uma situagdo onde precisamos para-
la, por ser destrutiva. Esta magia ajuda a mandar embora energias negativas em todas as
suas formas, incluindo os maus habitos que nos puxam para tras. Muitas vezes também,
precisamos de um empurrao para encerrarmos um ciclo, como um emprego ruim ou um
relacionamento tenebroso. Use essa magia nesses casos.

Em uma Lua Minguante, escreva em um papel o que vocé quer banir da sua vida
(emprego ruim, dividas, doenca, etc...). Acenda uma vela preta e chame os Dragdes do
Caos. Peca-lhes para levar embora da sua vida essa situacdo que nao lhe serve mais.
Pegue uma berinjela e corte a parte de cima, de forma a fazer uma espécie de tampa.
Cave um pouco o interior. Passe o papel na chama da vela preta e coloque-o dentro da
berinjela. Recoloque a tampa e fixe com alfinetes. Deixe a vela preta terminar, va a
algum lugar onde voc€ nao passe sempre e jogue a berinjela no lixo (se tiver sobrado
restos de vela, pode jogar tudo junto). V4 embora sem olhar pra trds e ndo passe nesse
local por pelo menos sete dias.

Dragoes do Caos sd@ao muito rapidos nos pedidos, entdo agora € s6 aguardar. E
lembre-se: Nao use nomes de pessoas nessa magia. Por mais que voc€ queira muito se
livrar de uns “malas”, essa ndo € a maneira mais adequada, muito menos segura.
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Oleos Sagrados dos Dragoes:

Esse 6leos sdo muito importantes na hora de encantarmos objetos ou mesmo de
nos colocarmos em sintonia com os Dragdes. Eles seguem mais ou menos 0 mesmo
procedimento da feitura de pocdes. Esses 6leos também sdo muito uteis na hora de
imantar uma vela. Cuidado com os excessos. N@o sobrecarregue uma pessoa ou objeto
com a energia de apenas um guardido, pois pode causar desequilibrio. Vamos aprender
a gora a fazer um 6leo para cada um dos Guardides dos Portais.

Oleo de Fafnir:

Voce precisard de 6leo mineral neutro (a venda em farmécias), esséncia de nardo
e corante vermelho para 6leo. Vocé também precisard de trés velas vermelhas e uma
granada. Acenda as velas em tridngulo e chame pelos Dragdes. Coloque o 6leo em uma
vasilha em formato redondo ou oval e peca ajuda a Fafnir e dos Dragdes do Reino
elemental do Fogo para soprarem seu poder no seu 6leo consagrado para que ele tenha
as virtudes de Fafnir e dos Dragodes do Portal Sul.

Coloque a esséncia, o corante e a pedra. Imponha suas maos em concha e cante
para Fafnir. Quando terminar, levante-se e coloque uma musica que tenha batidas
quentes (uma musica ritmica, como um solo de derbak). Dance essa musica, oferecendo
sua danca a Fafnir e convidando seus Dragdes a dangarem com vocé. Quanto mais voceé
sentir a energia da danca, do fogo, do calor, melhor. Quando terminar, agradeca e se
despeca. Deixe as velas queimarem até o fim. Durante trés dias, acenda trés velas em
triangulo em volta do 6leo. Depois que as ultimas velas apagarem, pode colocar seu
6leo em um vidrinho s6 dele e utilizd-lo para consagrar cartas, utensilios, pessoas,
portas, etc.

Oleo de Sairys:

Voce precisard de 6leo mineral neutro, esséncia de flores e corante amarelo para
Oleo. Vocé também precisard de trés velas amarelas e um Cabelo de Fada (Quartzo
rutilado). Acenda as velas em tridngulo e chame pelos Dragdes. Coloque o 6leo em um
vasilhame redondo (ou oval) e peca ajuda de Sairys e dos Dragdes do Reino elemental
dos Ventos para soprarem seu poder no seu Oleo consagrado para que ele tenha as
virtudes de Sairys e dos Dragdes do Ar. Coloque a ess€ncia, o corante e a pedra.

65



Imponha suas maos em formato de concha e cante para Sairys. Quando terminar,
levante-se e coloque uma musica alegre, mas leve. Acenda incensos e dance essa
musica com os seus Dragdes a dancarem com voc€. Se preferir, pode dancar com um
véu bem leve, fazendo movimentos que lembram o vento. Quanto mais voc€ sentir a
energia da danga, dos ventos, do ar, melhor. Quando terminar, agradeca e se despeca.
Deixe as velas queimarem até o fim. Durante trés dias, acenda trés velas em triangulo
em volta do 6leo. Depois que as ultimas velas apagarem, pode colocar seu 6leo em um
vidrinho s6 dele e utiliza-lo para consagrar o que vocé desejar.

Oleo de Grael:

Voce precisara de 6leo mineral neutro, esséncia de narciso negro e corante verde
para 6leo. Vocé também precisard de trés velas verdes e um Jaspe Verde. Acenda as
velas em tridngulo e chame pelos Dragdes. Coloque o 6leo em um vasilhame redondo
(ou oval) e peca ajuda de Grael e dos Dragdes do Reino elemental da Terra para
soprarem seu poder no seu 6leo consagrado para que ele tenha as virtudes de Grael e
dos Dragdes do Portal Norte. Coloque a esséncia, o corante e a pedra. Imponha suas
maos em formato de concha e cante para Grael. Quando terminar, levante-se e coloque
uma musica alegre, que tenha ritmo (tipo musica irlandesa ou medieval ou uma
xamanica com tambores). Dance essa musica, batendo os pés bem forte no chao,
oferecendo sua danca a Grael e convidando seus Dragdes a dancarem com vocé. Sinta a
energia da terra passando por vocé, solte-se, conecte-se! Quando terminar, agradeca e se
despeca. Deixe as velas queimarem até o fim. Durante trés dias, acenda trés velas em
triangulo em volta do 6leo. Depois que as ultimas velas apagarem, pode colocar seu
6leo em um vidrinho s6 dele e utiliza-lo para consagrar qualquer coisa

Oleo de Naelvon:

Voceé precisard de 6leo mineral neutro, esséncia de alfazema e corante azul para
6leo. Vocé também precisaré de trés velas azuis e uma Agua Marinha. Acenda as velas
em tridngulo e chame pelos Dragdes. Coloque o 6leo em um vasilhame redondo (ou
oval) e peca ajuda de Naelyon e dos Dragdes do Reino elementaldas Aguas para
soprarem seu poder no seu 6leo consagrado para que ele tenha as virtudes de Naelyon e
dos Dragoes dos Mares e Rios. Coloque a esséncia, o corante e a pedra. Imponha suas
maos em formato de concha e cante para Naelyon. Quando terminar, levante-se e
coloque uma musica lenta, que lembre ondas. Dance essa miusica oferecendo a Naelyon,
e convide seus Dragdes a dancarem com voc€. Sinta como se estivesse dan¢cando na
agua, sentindo sua energia, suas ondas e sua graciosidade. Quando terminar, agradeca e
se despeca. Deixe as velas queimarem até o fim. Durante trés dias, acenda trés velas em
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triangulo em volta do 6leo. Depois que as ultimas velas apagarem, pode colocar seu
6leo em um vidrinho s6 dele e utilizd-lo para consagrar o que vocé quiser.

67



Capitulo 18 - Runas dos Dragdes: Alfabeto Magico.
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ssim como em outras praticas magicas, na magia com os Dragoes existe
um alfabeto que pode ser utilizado tanto quanto simbolos mégicos em
seus feiticos e rituais quanto para oraculos.

A utilizacao desse alfabeto também pode engloba a confec¢do de talismas, cartas
magicas, potencializador na alquimia e também na Magia Gestual.

A seguir estd o significado oracular o uso magico de cada Runa Draconiana dada
na pagina anterior.

A - Movimento, jornadas importantes, novo ciclo de eventos em sua vida,
progresso apos periodo de inatividade.

Uso Mégico: Impulso.

B — Verdade revelada, eventos ocorrem para auxiliar a compreender algo que
estava a sua cabeca, poderd ver o que deve ser feito, que decisOes tomar e assim
como o que ndo deve fazer.

Uso Magico: Revelar a verdade.
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C, K — Estrada dificil a frente, possivel fofoca maldosa, calinias ou mentiras,
cuidado com inimigos que vocé pensava ser amigos.

Uso Mégico: Bloquear os inimigos, protecao.

D — Tempo de fartura e prosperidade se aproxima, surpresa financeira ou
oportunidade.

Uso Mégico: atrair prosperidade.

E — Mudancas indesejadas se aproximam, vida momentaneamente interrompida,
alguém muito perto tenta controlar sua vida.

Uso Magico: Devolver ao Remetente.

F — Estd entre duas escolhas porém nenhuma € boa para vocé. Voce sé estd nesta
confusao devido a escolhas anteriores ruins.

Uso Mégico: Atrair novas oportunidades.

G - Oportunidade social chegando, encontro, vocé estd fortemente atraido por
alguém.

Uso Mégico: Feiticos de amor.

H — Nao arrisque seu dinheiro, alguém podera lhe pedir empréstimo que nado sera
pago.

Uso Magico: Protecao.

I, J — Boas noticias vindo de longe, vocé podera sair de um ciclo ruim, evento
inesperado trara celebracao.

Uso Mégico: Mudar a sorte.

L — Estresse no trabalho.
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Uso Magico: Protecdo contra estresse e tumulto mental.

M — Nova pessoa em sua vida, familia pode crescer devido a um casamento ou
nascimento.

Uso Mégico: Ser criativo na vida.

N — Periodo de estagnacdo.

Uso Magico: usado para ganhar paz e calma na vida.

O, Q — Est4 prestes a alcancar um objetivo, novos planos.

Uso Magico: Realizar um desejo.

P — Possivel mudanga de cidade, estado, casa, trabalho. Mudancga subita.

Uso Mégico: Para encontras uma nova casa ou emprego.

R — Depois de um periodo vocé€ esta pronto para voltar ao convivio social
novamente.

Uso Mégico: Encontrar novos amigos.

S — Acontecimentos psiquicos indicam que vocé€ deve trabalhar em seu
crescimento espiritual.

Uso Mégico: Desenvolver poderes psiquicos.

T — Prepare-se para eventuais perca de dinheiro.

Uso Magico: Usado para recuperar a saude.

U, V — Periodo confuso.

Uso Maégico: Para reconciliagdo com familia, amigo ou amor apds discussao.
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W — Voce vai encontrar alguém que tenha interesse em voce.

Uso Magico: Para encontrar alguém ou fortalecer a relagdo que j4 existe.

X — Inimigo faz oposi¢cdo para que voc€ nao consiga o que quer. Progresso em
risco.

Uso Maégico: Remover barreiras para o sucesso.

Y — Subita separagdo de relacionamento, tensdo familiar cresce e explode.

Uso Maégico: Escapar ileso de uma relacdo ruim, protecao.

7. — Inesperada oportunidade de alugar um apartamento ou comprar uma casa,
algo lhe beneficia. Mudanca de vida lhe dara raizes mais estéaveis.

Uso Mégico: Aumentar prosperidade.

Fim de Sentenca: Fim pacifico de um ciclo e preparacao para algo novo.

Uso Mégico: Para abrir portas, caminhos para novas oportunidades e comegos.
Para erguer uma barreira entre vocé e o antigo modo de vida. Excelente para
livrar-se de vicios.
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Capitulo 19 - Oraculos com Dragoes.

oraculo dos Dragdes pode ser utilizando as Runas dos Dragdes, Runas
Nordicas ou até mesmo o Tard. Basta seguir esta forma de jogo e
interpretar suas posicoes.

Pela sua grande sabedoria, os Dragdes sdo Otimos para nos aconselhar em
oraculos. H4 Tards especificos dos Dragoes, porém existem outras formas de consultar
nosso amigos alados sem necessitar das proprias cartas dos Dragdes, podemos contar
com a ajuda dos Dragdes em praticamente qualquer orédculo.

Jogando Runas com os Dragoes:

A preparagdo para jogar as runas pode seguir o método que vocé esteja
acostumado. Porém serd necessdrio que voc€ se concentre alguns minutos com as
energias dos Dragdes. Mentalmente, chame os Dragdes e peca sua ajuda para ver o que
se oculta por tras dos véus do passado, presente e futuro. Vocé pode chamar um Dragao
em especial (o seu por exemplo), como também pode deixar o chamado em aberto para
os Dragdes que quiserem e puderem lhe atender. Pode-se acender velas e incenso para
lhe auxiliar na consulta oracular.

Quando estiver pronto, visualize um dragdo onde vocé€ vai colocar as runas.
Vocé pode utilizar a imagem que segue a seguir para auxiliar na jogada, imprima ou
refaca-a em tecido. Visualizando-a ja € o bastante para fazer uma boa interpretacao.
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Agora, basta tirar as runas e coloca-las nas posi¢coes indicadas, na ordem
numérica, e fazer a interpretacdo de acordo com as instru¢des a seguir.

1 — Como os outros veem vocé: Essa runa indica como vocé se apresenta ao
mundo. Ela é importante porque as vezes nao temos uma boa no¢ao de como realmente
somos. Utilize essa runa como um espelho. Se as pessoas tem uma imagem negativa de
voce,fica mais facil consertar agora que vocé sabe. Procure ver se essa imagem condiz
com a realidade.

2 — Seus Medos: Nesta posicdo as runas revelam seus medos, tanto Obvios
quanto ocultos. Ela ajuda vocé a clarear a mente e a visdo para enxergar do que voce
realmente tem medo. Muitas pessoas procuram se esconder do que temem e tamponam
seus medos, 0 que os transforma em inseguranga ou 6dio.

3 — O que vocé quer: Aqui a runa revela o que vocé esta buscando. Ela também
pode alertar sobre algo desconhecido, mostrando que vocé deseja realmente uma coisa
(em um nivel subconsciente), mas acaba trabalhando contra (em um nivel consciente),
por ndo saber exatamente o que voce quer. Quando isso acontece, o resultado € sempre
frustracdo, tristeza, sensacdo de vazio e muitas vezes uma ira incompreensivel contra
outras pessoas (especialmente as que seguiram seus instintos e coracoes).

4 — O que vocé precisa: Essa runa lhe da a ideia do que vocé€ precisa para
conseguir o que voce quer. E uma das runas mais efémeras do jogo, pois ela lhe mostra
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0 que vocé precisa neste momento. Assim que voc€ der mais um passo, sua necessidade
mudara.

5 — Seu objetivo: Nesta posi¢cdo, a runa mostra qual € o seu objetivo final, o que
deseja alcancar com o que vocé esta desejando agora, sendo mais ampla que a runa na
posicao 3.

6 — Obstaculos a superar: Esta runa revela um obstéaculo interior que vocé deve

superar. Ela estd ligada aos seus problemas internos, geralmente emocionais.

7 — Influéncias Externas: Esta runa mostra as energias externas que atrapalham

sua meta. Pode ser uma pessoa ou situacdes que neste momento trabalham contra voceé.

8 — O caminho para o seu verdadeiro EU: Aqui, esta runa mostra o que vocé
deve desenvolver em voc€ mesmo para alcangar seu objetivo. Pode ser algo intelectual,

espiritual ou emocional. E uma forma de aprimorar seu conhecimento de si mesmo, mas
também uma dica de ouro sobre quais qualidades vocé precisa desenvolver para se
realizar.

9 — Seu verdadeiro EU: Essa runa mostra sua verdadeira esséncia, a pessoa ideal
que estd em sintonia com o mundo. Essa runa mostra até onde vocé pode chegar se
desenvolver suas qualidades. E um retrato perfeito, uma inspiracio, uma verdade que
ainda nao aconteceu, mas tem tudo para acontecer.

10 — Conclusdao mais provavel da questao: Essa runa mostra como a situagao vai

terminar, tendo por base a pessoa que vocé é agora. Quando vocé muda, tudo a sua
volta muda também e isso mudara o rumo das coisas. Nada é definitivo, ando ser a
mudanca.
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Capitulo 20 - Magia Gestual.

Magia gestual é uma pratica dentro da Magia com Dragdes e também

de outras vertentes mdgicas onde vocé utilizard sua varinha, athame,

bastdo, espada ou seus proprios dedos para langar uma magia ou
desenhar um simbolo mdégico “carregando” algo com a energia especifica desse
simbolo.

Aqui na Magia com Dragdes, voce utilizard os simbolos mégicos apresentados
no capitulo 5 deste livro, assim como as Runas dos Dragdes. Cada um com seu objetivo
adequado.

Para utilizar esta magia é simples, com seu objeto em maos ou com seus
proprios dedos (o indicador e o dedo médio, juntos um do outro) vocé tracard o simbolo
e visualizando-o criando forma aos poucos, com cor e formato especifico, cada vez mais
forte. Quando achar que ja esta forte o suficiente vocé o “empurrard” até o seu objetivo,
que pode ser um talismad, um p6 magico at€é mesmo uma pessoa! Empurre seu simbolo
magico com sua mao dominante, sinta sua mao dar uma pequena esquentada, ou
formigando. D€ um empurrdozinho com a mao e visualize o simbolo seguindo seu
trajeto até o alvo.

Ao encontro do simbolo com o alvo, visualize-o adentrando e preenchendo seu
alvo com toda energia.
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Capitulo 21 - Pantaculos Sagrados.

eixel este assunto por ultimo neste livro, pois a utilizacdo dos

pantaculos ndo € necessariamente de uso exclusivo na magia com

Dragdes, nem tampouco de importincia absoluta. H4 possibilidades de
se praticar a magia com dragdes sem a utilizacdo dos pantdculos, porém, percebi pela
pratica que a utilizacdo de alguns pantaculos na Alquimia dos Dragdes, confec¢do de
talismas, rituais, entre outros, trouxe uma for¢a maior do que feitos sem eles.

Os Pantaculos sao simbolos que procuram representar o Universo (PAN - fudo),
a esfera de operacdo do magista. Sdo fontes inesgotidveis de energias e forcas que
encerram incalculdveis poderes dentro de si.

Existem diversos tipos de pantaculos criados por diversos iniciados de varios
graus em diferentes épocas. Um exemplo sdo os panticulos do Rei Salomao, filho de
Davi. Alguns panticulos sdo mais fortes que outros, razdo a qual justificada pela
intromissdo e evasdo psicoldgica humana sobre 0os mesmos, mas todos harmonizam-se
entre si por ter em sua criagdo uma origem perfeita das divinas capas celestiais onde a
lei maior da natureza organiza tudo e todos no tempo e espaco.

Os panticulos sdo sempre armas brancas vinculadas a protecdo (pessoal e
impessoal), saude, prosperidade financeira, sorte e probabilidade, tempo e espaco,
relacdOes sociais € muito mais.

ALGUNS PANTACULOS E SEUS SIGNIFICADOS
AMOR - AMIZADE - SIMPATIA
Vocé tem necessidade amor. Deve estar rodeado de amizade e de simpatia. Com este

pantaculo vocé vai irradiar uma simpatia irresistivel que atraird esse amor e essa
amizade que sdo a base da verdadeira felicidade.
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SORTE

Vocé conhece esses dias terriveis em que nada corre bem, esses periodos em que parece
que o azar o persegue. Suprimi-los-a radicalmente usando este pantdculo, criado para
atrair os influxos benéficos da sorte e afastar as ondas maléficas de ma sorte.

SUPRIMIR OBSTACULOS

Quando verificar que se lhe apresenta um obstdculo na sua vida corrente (promocao,
negociagdes administrativas ou qualquer outro) use imediatamente este pantaculo. Vera
entdo diminuir as dificuldades, desaparecer os obstaculos, desmoronar as barreiras.
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DESENVOLVER AS SUAS FACULDADES PSIQUICAS E INTELECTUAIS

A Natureza dotou-nos a todos de um cérebro similar, mas a maior parte de nos nao
explora suficientemente as suas faculdades intelectuais. Este panticulo despertard e
estimulara esta inteligéncia, esta memoria, esta poténcia cerebral de que necessita. Este
pantaculo convém principalmente as criancas em idade escolar e aos estudantes.

AMBICAO - SUCESSO

Vocé quer singrar. Quer concretizar as suas aspiracdes e tem toda a razdo pois
"progredir" € a propria base da condicdo humana. Este pantaculo traz-lhe um brilhante
triunfo e um destino glorioso. Ajudéd-lo-4 a realizar plenamente as suas legitimas
aspiragoes.
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FORTUNA

Este pantdculo simboliza a fortuna, as entradas de dinheiro e o honesto aumento de
lucro. Foi criado tanto para proteger dos perigos financeiros como para permitir um
melhoramento das condi¢coes materiais.

SUCESSO COMERCIAL E INDUSTRIAL

Como o pantdculo anterior, este pantdculo € o do sucesso material e financeiro. Destina-
se especificamente aos artesdaos, comerciantes e industriais; em resumo, a todos aqueles
cuja atividade se encontra ligada a produgdo e ao movimento comercial.
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SAUDE

Este panticulo € a reproducdo do verdadeiro panticulo de Marte, que € considerado o
elemento protetor da saide. Foi concebido para prever e agir contra qualquer doenga. O
seu objetivo € o de recriar o equilibrio das forgas atrativas e passivas do corpo humano,
momentaneamente perturbadas pela doenga. Nao substitui as visitas médicas nem a
utilizagdo dos medicamentos mas fortalece a agdo destes dltimos.

HARMONIA CONJUGAL

Este pantaculo retune as forcas benéficas tanto masculinas como femininas que formam
a harmonia ideal do casal. Devera ser usado por todos aqueles que t€m as suas
principais dificuldades na vida conjugal, bem como nos planos afetivo e sexual. E
reforcado por um simbolo potente de fecundidade.
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ACIDENTES

A vida moderna expOe-nos cada vez mais a um numero sempre maior de riscos de
acidentes. Este pantdculo protegé-lo-a contra os inimeros perigos que o espreitam em
terra, dgua e ar. Deverd ser utilizado sempre que viaje.

ALEGRIA DE VIVER

A ansiedade, a angustia, a neurastenia, a depressdao sdo, infelizmente, calamidades do
nosso século. Este panticulo ¢ um escudo potente contra as correntes psiquicas
deprimentes. Reencontrard a sua alegria de viver, conservard a sua alegria e o sei
dinamismo se o usar.
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DESENCANTAMENTO

Este panticulo destina-se especialmente aqueles que tém razdes para crer que sao objeto
de manobras nocivas por parte de pessoas mal intencionadas. Garante uma a¢ao contra
os feiticos de todo o género. Neutraliza a seu favor aqueles que lhe querem fazer mal.

PANTACULO UNIVERSAL

Este pantaculo ndo se destina a ser usado; deve ser colocado na parede da sala onde se
encontre mais frequentemente, em geral o quarto.

O grafismo deste pantaculo retine todos os elementos benéficos de base atribuidos aos 7
planetas:

SATURNO - MARTE - SOL - VENUS - MERCURIO - LUA - JUPITER

O pantaculo universal € o elemento permanente de protecao a si proprio e a tudo que se
relaciona com a sua personalidade. Assim, reforcard a eficicia do PANTACULO em
pergaminho que escolheu usar. Influenciard, ainda, favoravelmente a recarga do seu
potencial vital, protegendo o seu sono noturno.
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Existem outros pantdculos, com outros grafismos, que também podem ser usados:
“Pantaculo Universal”

Para utilizar este pantdculo vocé deve recortar o circulo interno, queimar e assoprar as
cinzas ao vendo agradecendo pedindo que a Divindade te auxilie no seu intento. No
local do circulo interno (no meio) vocé colocara o pantaculo que quiser, dependendo de
sua intengao.

Este Pantaculo Universal serve para potencializar a for¢ca do pantaculo que colocar ao
meio.

83

SAR AUGUSTO LIMA SOUZA -

CPF: 37226783

::";pr‘_.—.
OZ 1



Planeta Sol
Metatron.
Poder e querer.

Planeta Marte
Confere Vitoria sobre os adversarios e sorte nos processos.
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Planeta Jupiter.
Garante todos os tipos de perigos.

Planeta Jupiter.
Aumenta a vidéncia.
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Planeta Jupiter.
Proporciona a aquisi¢cao de Riquezas e Honra.

Planeta Vénus
Serve para conquistar o amor de uma pessoa.
Confere Simpatia.
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Planeta Marte.
Permite que sejam evitados os perigos e os ferimentos.

Planeta Sol.
Busca a realeza, o poderio, a Gloria e o Sucesso na vida.
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Planeta Sol.
Adquirir Lucro no comércio.

Planeta Vénus.
Serve como prote¢ao contra espiritos malignos.
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Planeta Mercurio.
Aumenta o entendimento metafisico.

Planeta Mercurio.
Aumenta as faculdades psiquicas.
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Planeta Lua.
Confere autoconfianca.

LAMPADAS DAS CATACUMBAS

Este panticulo é poderoso na defesa contra todos os inimigos, conhecidos ou
desconhecidos, visiveis ou invisiveis, desta Terra ou do Outro Mundo. E empregado
também para proteger contra calunias.
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Capitulo 22 - Palavras Finais.

ste trabalho surgiu primeiramente devido ao retorno de nossos amigos

alados ao nosso mundo. Nunca houve um aparecimento tdo grande de

assuntos misticos e magicos em nossa sociedade, e juntos estdo as
figuras dos Dragoes. O que se tornou praticamente impossivel com o decorrer do tempo
estd se tornando realidade novamente, o contato com os Dragdes. Houveram sim
tempos onde humanos e dragdes andavam juntos, esse contato foi perdido unicamente
pelas falhas humanas, mas hoje nossos amigos estdo voltando... Lentamente, mas estao
voltando. Nada melhor do que nos prepararmos para isso!

Em segundo lugar, este trabalho surgiu, pois tive a incumbéncia dada por alguns
Dragdes que me acompanham, de reunir o maior numero de informacdes possiveis
sobre a pratica mégica deles, ja que sdo raras as obras que tratam do assunto, ainda mais
em nossa lingua.

Primeiramente montei um grupo, muito bem selecionado por “eles” (dragdes)
para que ao longo de um ano, ensinasse mais sobre a magia que eles guardam em seu
reino. No decorrer desse tempo, me foi dado a ordem que montasse também este livro.
Tenho certeza que muito mais descobertas na magia com dragdes estdo por vir, mas até
este momento, posso afirmar que este livro € o trabalho mais completo do assunto, em
nossa lingua.

Digo isso sabendo que o caminho desta pratica mdgica € muito intuitivo e
sempre haverdo possibilidades de novas descobertas, acho isso incrivel pois ndo confio
muito em praticas “herméticas”, encerradas em conhecimentos Uunicos.

Espero que este caminho maravilhoso que € o contato com os amigos Dragoes
esteja cada vez mais aberto, tanto para voc€, quanto para nosso mundo. Assim todos
terfamos muito a ganhar, tanto nés quanto eles.

Um grande abragco a vocé que teve a paciéncia de ler tudo o que escrevi, creio
que nao nasci para isso, mas ndo puder negar este trabalho aos meus queridos amigos
alados. Conhecimento é para ser distribuido e ndo guardado a sete chaves, precisamos
ser mais tolerantes e menos mesquinhos com relacao a isso.

Béncgdos Aladas a ti e a todos os seus queridos!

Sblandiano J. Macri.
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